APLIKASYON:

Cihaz1 POWER tusundan a¢giniz.MENU ye basiniz.

F2 APLIKASYON ‘na basmiz.

F3 ATL ile dosyay1 ATLA .

F1 DUR NOK GIR bas ve F3 XYZ BAS VE DURULAN NOKTANIN
KOORDINATLARINI GIR.Aplikasyonu 3 boyutlu yapiyorsak .F1 Gir ile Alet yiiksekligi
girilir. Veya tamam ile gegilir.

Baglant1 yapmak i¢cin F2 BAKILAN NOKTA ‘ya basilir.Durulan noktada oldugu gibi

F3 XY/SM BAS BAKILAN NOKTANIN KOORDINATLARINI GIR. .Cihaz semt hesabini
yapar baglant1 yapacagimiz noktaya bakip F3 EVT ile baglanilir.

Baglant: yapildiktan sonra F3 APLIKASYON basilir.Yine F3 XYZ DEN aplikasyon
yapacagimiz noktanin koordinatlarini gir.sonra reflektor yiiksekligini istersek gireriz.
Boylece aplikasyon parametreleri hesaplanir

F1 ACI bas DYA sifir olana kadar cihazi ¢evirin DY A sifir oldugunda dogrultumuzu
bulmus oluruz.Dogrultu sifir olduktan sonra

F1 MESF basilir DYM de sifir olana kadar prizmact ayni1 dogrultuta cihazdan uzaklasir
veya cihaza yaklasir DYM (-) ise uzaklasacak (+) ise cihaza yaklasacak. DYM sifir
oldugunda nokta iizerindeyiz noktay1 ¢cakiyoruz.Sonraki nokta i¢in F4 SONR basilir.

F3 xyz basarsak prizmanin durdugu noktanin kot ve koordinatlar1 goziikiir.



