ALIM

Cihaz1 A¢

F1IPROG BAS

F1OLCME BAS

IS UZERINDE IKEN ENTER BAS

YENI UZERINDE IKEN ENTER BAS

YENI IS ADI GIR ENTER BAS(NUMERIK YAZMAK ICIN F1 ALFA BAS
TANIMLAMA,ISiM VE ALET ENTER ILE GEC

IS ADI ACILDIKTAN SONRA ESC ILE iS ACMAKTAN CIK

F3 SAGA OKLA KAYIT GEL

F4 ASAGI OKLA DETAY AL GEL ENTER BAS

DURULAN NOKTA NO’SUNU GIR ENTER BAS

ALET YUKSEKLIGINI GIR ENTERE BAS

ACIKLAMAYI ENTER ILE GECEBILIRSINIZ.

EGER HAFIZADA DURULAN NOKTANIN KOORDINATLARI VAR ISE HAFIZADAN
ALACAK VE SiZE DURULAN NOKTANIN KOORDINATLARINI SORMAYACAK
EGER HAFIZADA GIRDIGINiZ DURULAN NOKTANIN KOORDINATLARI YOKSA
SiZE DURULAN NOKTANIN KOORDINATLARINI GIRMENIZ ICIN BIR EKRAN
CIKAR.BURDAN DURULAN NOKTANIN KOORDINATLARINI GIRINiZ.
DURULAN NOKTAYI GIRDIKTEN SONRA SiZDEN BAKILAN NOKTANIN
NUMARASINI ISTEYECEKTIR.BAKILAN NOKTANIN NUMARASINI VE
REFLEKTOR YUKSEKLIGINI GIRDIKTEN SONRA EGER HAFIZADA GIRDIGINiZ
NUMARAYA AIT KOORDINAT VARSA HAFIZADAN ALIR VE BAKILAN
NOKTAYA BAGLANMANIZ iCIN BIR EKRAN CIKAR.,EGER YOKSA BAKILAN
NOKTANIN KOORDINATLARINI SORAR.KOORDINATLARI ELLE GIRDIKTEN
SONRA SEMTI HESAPLAR VE SEMT BAGLANTISI ICIN BAKILAN NOKTAYA
BAKMAMIZI SOYLER. F6 KONTROL TUSU ILE BAKIS YAPTIGIMIZ NOKTANIN
DOGRU OLUP OLMADIGINI KONTROL EDEBILIRiZ.KONTROL DOGRU iSE
ENTER ILE BAGLANTI YAPILIR VE ALIM EKRANINA GECILIR

ALIM YAPACAGIMIZ NOKTANIN NUMARASI GIRILIR.F4 ASAGI OK TUSUNA
BASILIR .REFLEKTOR YUKSEKLIGI GIRILIR. VE ALIM YAPACAGIMIZ NOKTAYA
HEDEFLENEREK ENTER BASILIR .OLCME YAPILIR VE KAYIT EDIiLIR.EGER
ALIM KOORDINATLARI EKRANDA GOZUKMUYOR VE GOZUKMESINI
ISTIYORSAK ESC ILE CIKIN F2 SOL OKA BASIN ASAGI OKLA SiS OPSiYONU
GELIN ENTER BAS F4 ASAGI OKLA XYZ GOSTERE GEL F3 ILE VEY F2 ILE
KAPALI ISE ACIK YAP.




