APLIKASYON

Cihaz1 A¢

F1IPROG BAS

F1OLCME BAS

IS UZERINDE IKEN ENTER BAS

YENI UZERINDE IKEN ENTER BAS

YENI IS ADI GIR ENTER BAS(NUMERIK YAZMAK ICIN F1 ALFA BAS
TANIMLAMA,ISiM VE ALET ENTER ILE GEC

IS ADI ACILDIKTAN SONRA ESC ILE iS ACMAKTAN CIK

F3 SAGA OKLA PROG GEL

APLIKASYON UZERINDE IKEN ENTER BAS

F4 ASAGI OKLA KOORDINATA GEL ENTERE BAS

EN YAKIN NOKTAYI BUL ? MESAJI CIKAR DURULAN NOKTAYA EN YAKIN
APLIKASYON NOKTASINI BULMASINI iSTIYORSAK F4 TAMAM BAS
ISTEDIGIMiZ BIR NOKTADAN BASLAMAK ISTIYORSAK F5 CIK BAS

DURULAN NOKTA NO’SUNU GIR ENTER BAS

ALET YUKSEKLIGINI GIR ENTERE BAS

ACIKLAMAYI ENTER ILE GECEBILIRSINIZ.

EGER HAFIZADA DURULAN NOKTANIN KOORDINATLARI VAR ISE HAFIZADAN
ALACAK VE SiZE DURULAN NOKTANIN KOORDINATLARINI SORMAYACAK
EGER HAFIZADA GIRDIGINiZ DURULAN NOKTANIN KOORDINATLARI YOKSA
SiZE DURULAN NOKTANIN KOORDINATLARINI GIRMENIZ ICIN BIR EKRAN
CIKAR.BURDAN DURULAN NOKTANIN KOORDINATLARINI GIRINiZ.
DURULAN NOKTAYI GIRDIKTEN SONRA SiZDEN BAKILAN NOKTANIN
NUMARASINI ISTEYECEKTIR.BAKILAN NOKTANIN NUMARASINI VE
REFLEKTOR YUKSEKLIGINI GIRDIKTEN SONRA EGER HAFIZADA GIRDIGINiZ
NUMARAYA AIT KOORDINAT VARSA HAFIZADAN ALIR VE BAKILAN
NOKTAYA BAGLANMANIZ IiCIN BIR EKRAN CIKAR.,EGER YOKSA BAKILAN
NOKTANIN KOORDINATLARINI SORAR.KOORDINATLARI ELLE GIRDIKTEN
SONRA SEMTI HESAPLAR VE SEMT BAGLANTISI ICIN BAKILAN NOKTAYA
BAKMAMIZI SOYLER. F6 KONTROL TUSU ILE BAKIS YAPTIGIMIZ NOKTANIN
DOGRU OLUP OLMADIGINI KONTROL EDEBILIRiZ.KONTROL DOGRU iSE
ENTER ILE BAGLANTI YAPILIR VE APLIKASYON EKRANINA GECILIR
APLIKASYON YAPACAGIMIZ NOKTANIN NUMARASI GIRILIR.F4 ASAGI OK
TUSUNA BASILIR .REFLEKTOR YUKSEKLIGI GIRILIR.ENTER BAS VE
APLIKASYON PARAMETRELERI HESAPLANIR DONDUR ONUNDEKI ACI SIFIR
OLANA KADAR CIHAZI KENDI EKSENI ETRAFINDA DONDURUN SIFIR OLUNCA
PRiZMACI O DOGRULTUYA GIRECEK F6 OLC ILE MESAFE OKUNUR ILERI
ONUNDEKI DEGER SIFIR OLAN KADAR PRiZMACI O DOGRULTUDA HAREKET
EDER.DEGER ARTI ISE O DOGRULTUDA ILERLIYECEK DEGER EKSI ISE CIHAZA
YAKLASACAK APLIKASYON YAPILDIKTAN SONRA ENTER ILE BiR SONRAKI
NOKTAYA GECILIR..




