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1 GIRIS

Standart Ol¢iim yaziliminin énemli dzellikleri.

Coklu Is Dosyalari
Standart Olgmede acilan is adlarinda,ham-data, kordinatlar ve hatlar icin degisik dosyalara
kaydedilir.Is adlar1 alfaniimerik ve sekiz karakter yazilabilir.Sistem iizerine bircok is
acabilirsiniz.Bilgileri kaydetmek icin yeni bir is acabilir,veya bilgi depolamasi igin ayr1 bir
dosya agabilirsiniz..Segilen ise arazide okudugunuz degerler kayit edilir.Is adlar1 yine
secilerek silinebilir.

Poligon ve Topo. kayit siralamasi
Semt bakis ve Kontrol bakisi opsiyonlari kullaniciya ¢ok sayida 6lgmenin herhangi bir sirada
yapilmasina olanak verir.Kontrol noktalarina yapilan okumalar hizl bir sekilde ortalanir.Tek
tusla topografik dl¢timlerin ve kayitlarin yapimi.Poligon ve topografik 6l¢iim birlestirilebilir.

Enkesit Olgcmeleri
Enkesit 6lgmeleri KM girisleri ve hafiza kod siralamasi ile yapilabilir.
KM olarak,offset olarak ve kot formatinda aktarilabilir .

Offset

Fonksiyon tusu ile girilecek Offset opsiyonu,Diisey Offset opsiyonu,Hesaplanmig Offset ve
kotu ihtiva eden ikinci bir a¢1 okumasina manuel olarak girisi saglar.

Koordinat ve Hat Olusturulmasi
Kordinatlar 6lgme sirasinda aninda hesaplanip depo edilirler.Depo edilmis olan kordinatlar
durulan noktalarda hafizadan ¢agirilip semt agisinin hesaplanmasi ve baglanmasinda
kullanilir.
Kiitiiphanede hat olarak tanimlanmig olan sembol DXF formatinda hat olarak aktarilabilir.Bir
noktanin kordinatlar referans hattina istinaden hesaplanabilir.



Semt Acisinin Baglanmasi
Semt agis1 aletinize direkt olarak hesaplanmig kordinatlardan veya semt agisi biliniyor ise
direkt olarak girilebilir.Manuel olarak semt agisinin girilmesi aginin tamami veya kadran
formatinda olabilir.

Poligon Dosyasi
Acilacak tiim islerde kullanilabilecek poligon kordinatlari ayri bir poligon dosyasinda
saklanabilir.Bu kordinatlar bilgisayardan direkt veya manuel olarak girilebilir.

Sembol Kitliphanesi
Semboller sembol kiitiiphanesinden segilebilir.

Bilgilerin Duzeltilmesi
Ham data, kordinatlar,Poligon kordinatlar1 veya sembol kiitiiphanesi ile ilgili diizeltmeler
GTS-600 iizerinde yapilabilir.Ham data ile ilgili yapilan diizeltmeler aktarildi§inda gegersiz
bilgiler olarak isaretlenir.

Bilgisayara veya Kart’a aktarim
Ham data,Koordinatlar veya Enkesitler direkt olarak bilgisayara veya hafiza kartina
aktarilabilir. Aktarmada GTS-7, GTS-6, FC-5 or MOSS GENIO ve ham formatlarindan
birisi kullanilabilir.

DXF Dosyalarinin aktarimi
Kayit sirasinda olusturulan nokta ve hatlar ,tanimlanmis nokta kodu tabakalari ile DXF
formatinda aktarilir.

Yazici Raporlari

Ham data,Kordinatlar,veya Kazi/Dolgu raporlar1 direkt olarak yaziyiciya seri yada parelel
baglantilar ile aktarilir.

Kordinatlarin alete yuklenmesi
Aplikasyon veya Poligon dosyasi kordinatlar1 GTS-7, GTS-6 veya MOSS GENIO
formatlarinda aktarilabilir.



Sembol Kitliphanesinin Yiiklenmesi
T sembol kiitiiphanesi bilgisayardan direkt ytliklenebilir.

Yol Dizayni bilgilerinin Yuklenmesi
Yatay aligman bilgileri,Diisey Kurp bilgileri,Enkesit bilgileri bilgisayardan GTS-7 formatinda
aletinize yiiklenebilir.

Koordinath Aplikasyon
Standart aplikasyon programi a¢1 ve mesafeyi hesap eder ve aplikasyon noktasina Offset
degerini her bir 6lgmeden sonra akrana getirir.Aplike edilen kordinatlar hafizaya alinabilir ve
Kazi/Dolgu raporlarinda farklar1 aktarilabilir
Ayar boliimiinde tanimlayacaginiz 6lgek faktoriiniin aplikasyonda kullanilacagini
unutmayiniz.

Hat Aplikasyonu
Hat aplikasyonu ,dizayn yaziliminda hat olarak yaratilmis noktalarin, hat olarak aplike
edilmelerine olanak verir.

Yol Aplikasyonu
Iki opsiyona gore aplikasyon yapabilirsiniz,KM ye gére ve yol aligmanindan offset degerine
gore.Komple yol dizaynlarinda Aplikasyon KM offset degerine gore yiiklenmis noktalardan

ve aligman referansli kotlar ile yapilabilir.

Poligon Dengelemesi
Kaydedilmis Poligonlarin dengelenmesinde Bowditch (compass rule-pusula kaidesi) metodu
kullanilir.Poligonlar,baslangi¢ ve bitis noktalarinin girilmesi ile tanimlanir ve ara noktalar
detay aliminda yapilan 6l¢meler ile elde edilir.

Geriden Kestirme
Bilinen noktalara gore koordinat hesabi.Hesaplama metodu eldeki bilgiye gore degisir.Ya iki
noktadan ag¢1 ve mesafe Ol¢iimiine yada asgari li¢ noktadan yalnizca ag1 6l¢iimiine ihtiyag
vardir.Ug noktadan fazla ve mak. 16 nokta kullanildiginda hesaplamada en kiigiik kareler
metodu kullanilir.
Ayar béliimiiniin alt meniisiindeki Olgek faktorii hesaplamalarda kullanildigini liitfen
unutmayiniz.



Durulan noktanin Kot’ unun hesaplanmasi
Bilinen bir noktaya yapilacak 6l¢me ile durulan noktanin kotunun hesaplanmasi.

Kesigimler
Bilinen iki noktadan ag1 ve/veya mesafeye gore kordinat hesabi. Ayar b6limiiniin alt
meniisiinde Olg¢ek degerinin mesafe hesaplamasinda kullanilacagini liitfen unutmayiniz.

SEMT/KENAR

Bilinen iki nokta arasindaki a¢1 ve mesafenin hesaplanmasi, Ayar bdliimiiniin alt meniisiinde
Olgek degerinin mesafe hesaplamasinda kullanilacagini liitfen unutmayiniz.

Alan Hesabi

Nokta kodu ile tanimlanmis bir seri noktanin olusturdugu alanin hesaplanmasi.

YAN NOKTA

Ac1 ve mesafe girilerek bir nokta kordinatinin hesabi.

ENKESIT
Iki nokta arasindaki egik , yatay ve diisey uzaklik heab.

Ingaat Aplikasyonu
Ingaat alanlarinda bir program ayarlamasi.Iki nokta aplike edilemiyorsa,bir ingaat
aplikasyonunu yakinda bir yere yerlestirin.insaat aplikasyonu ve iki noktay1 birlestiren
¢izginin kesisim noktasi bulunabilir.



2 Genel Bilgiler

2.1 Ozel Kullanimh Tusglar
[ENT] tusu en fazla kullanmilan tustur.Bu tus 6lgiilen bilgilerin kaydedilmesinde,ekran
girislerinin hafizaya alinmasinda ve ekrana bir ikaz mesaji ¢ikinca galigmaya devam etmek
icin.
[ESC] herhangi bir islemi bitirmek igin kullanilir.Girisi hafizaya almadan ilgili ekrandan
cikmanizi,bir iist meniiye gegmenizi,veya yapilan bir isi kesmenizi saglar. Ekranin alt
satirinda bir yazi ¢iktiginda fonksiyon tuslar1 (F1-F6) diger ekranlara gegisinizi saglar.[OK] /
[IPTAL] gibi cevap bekleyen bir komut ¢iktiginda [OK] veya [ENT] OK karsilik ve [IPTAL]
yada [ESC] tusu, IPTAL anlamina gelir.

2.2 Menu Segimi

INZG:E KAYIT DUZELT AKTAR PROG { 2m

i
SiS. OPS.
iS OPS.

OLCEK
ISI/BASING

cks | « | > ] & ] ¢ |

[F1] [F2] [r3] [F4] [F5] [F6]

Ana menii ekranin en iist satirinda ¢ikar. Alt meniiler asagiya dogru dizilir. [ €= ve [ ™9 ]

ekranin alt satirinda belirtildigi tizere ana meniilere gegis yapilir. [ T ] ve [ ¥ ] tuslari ile ile
alt mentilere gecilir. [ENT] tusuna basilarak {izerinde isaretleyici olan alt meniiye gecilir.

Eger alt meniiniin bagka opsiyonlar1 var ise bunlar yanda goriintiilenir.Bu yan meniiler (ENT)
tusuna basilinca ¢ikmaktadir. [ f ] ve [‘ ] tuslar isaretleyiciyi hareket ettirmede
kullanilir,istenen tercih tizerine gelindiginde [ENT] tusuna basilir. [ESC] tusuna basilarak bir
iist meniiye gecilir.



2.3 is Ekranindaki Bilgilerin Agiklanmasi

INGGN <AYIT DUZELT ~AKTAR PROG {am
is Adi DEFAULT
Dur. Nok. Al
Bak. Nok A2
Kont. Nok. 115

ISI/BASING- Detay Nok. 14
Hafiza 183296

K3 KA

(F1] [F2] [r3] [F4] [F5] [F6 |

Ekranda asagidaki i 1$ durumu goriintiilenir.

is adl

Dur. Nokta
Bak Nokta
Kont Bak
Detay
Hafiza

icinde bulundugunuz isin adi

Durulan son nokta

Bakilan son nokta

Kontrol bakisi yapilan son nokta

Son kaydedilen nokta no

Kayit etmeye elverisli hafiza kapasitesi ( Byte olarak)

2.4 Tus Girisleri

Yenils ABC DEF GHI
s o
JKL MNO P&R
Tam  BeEdl ] ©
isim 1 STU VWX YZ
At I @ o O o
#3% le@ +*/ NUMERIK TUSLA
degistirilebilir

ALFANU. TUSLARA

ENTER TUSU
ESCAPE TUSU [ENT]

[ESC] YILDIZ TUSU

FONKSI. TUSLARI

Yapilan tiim tus girisleri ekranda ¢ikar.
Ok tuslar ile bir alandan digerine gecilir.



Olg¢me opsiyonu ekranminda iken [ENT] tusuna basmak sureti ile 6lgme islemi tamamlanir ve
aciklamalar ayni ekrandaki sekliyle kabul edilir.
[ €= BS ] tusuna basarak isaretleyicinin solundaki karekter silinir.

Agiklamalara yazilacak kelimeler ekrandan biiyiik ise ,ekren sola dogru katlanir.Bu alan

tamamen doldugunda bagka bir tus girisine miisaade edilmez.

Bazi ekranlarda fonksiyon tuslar1 ekrana geli.flgili tusa basarak diger ekranlara gegis yapilir.
Ekranin alt satirinda (ALFA) yazis1 var ise (F1) tusuna basarak Klavyenizi alfanimerik
yazima getirmis olursunuz. Buda niimerik tuslar tizerindeki Alfa karekterleri aktif hale
donistiiriir. Manuel giris gerektiren bir 6l¢iim ekraninda yada herhangi bir ekranda,(F1) tugu
[ALFA] (alfabe) modu ve [NUM] (numara) modu arasinda gegisi saglar.

Ornegin, 'A' harfini yazmak icin, [7] nolu tusa bir kez basilir. 'B', harfini yazmak icin [7] nolu
tusa iki kez basilir, ve 'C' harfi i¢in ii¢ kez basilir.Eger yazacaginiz bir sonraki karekter ayni
tus lizerinde ise (A dan sonra B yazilacak ise) ok tusu ile karekter bir saga kaydirilir ve
yazilir.

2.5 Opsiyon Ekranlar

INZGE KAYIT DUZELT AKTAR PROG 2

DA Modu ZENITH

Poligon ON
Siralama XIYIZ
Aktarma GTS-7
Gorintii XYZ OFF

L e« | >] ¥ | ¢+

[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6]

Opsiyonel ekranlarda giris degerleri sabittir.Seceneklerinizi gormek igin [ €=] ve [ =9 ]
tuslarin1 kullaniniz ve tercihlerini yapiniz.

[ENT] tusuna isaretleyiciyi sonraki opsiyona hareket ettirmek i¢in basiniz.

Isaretleyici ekranin en alt opsiyonuna geldiginde [ENT] tusuna basarak ilgili degisiklikleri
hafizaya alip bu ekrandan ¢ikiniz.Degisiklik yapmaktan vazgegtiyseniz [ESC] tusuna basip
bu ekrandan ¢ikiniz..



2.6 Yatay Aci Girisi
Yatay agilar cihaziniza tiim daire(grad,dakika,saniye olarak) veya Kadran formatinda
girebilir.

Tim daire(grad,dakika,saniye)
N

Asagidaki drnekte oldugu iizere ag1 girilmesi;
134.0645 (134° 6’ 45" in Degree )

yada 134.1125 (1349 11c 25cc in Gon)
Kadran Formati
E Acilar asagidaki ornekteki gibi girilir;
S45.5315E (S45° 53’ 15" E in Degree )
yada S45.8875E ( S45988c75cc E in Gon



2.7 Koordinatlarin Yeniden Hesaplanmasi
Standart Ol¢iim Yazilimi Ham data dosyasini (6l¢iilmiis data) ve Koordinat data dosyasini
(Bu ham 6l¢iilmiis data dan hesaplanir) saklar.Asagidaki data terimlerinde degisiklik
yapildiginda( ham data (1) ~ (5) (DUZELT—HAM)),Ham Data Dosyas1 direkt olarak
giincellestirilecektir.
Eger ham bilgi degistirilir ise ;Koordinatlar ilgili degisiklige gore yeniden hesaplanir.
Bu yeniden hesaplama fonksiyonu yazilimda mevcuttur.
(1) Durulan nokta ad1
Yeni durulan nokta bilgisi kullanilarak koordinatlar yeniden hesaplanacaktir.
(2) Bakilan nokta ad1
Boylece yeni bakilan a1 kullanilarak koordinatlar yeniden hesaplanacaktir.
(3) Alet yiiksekligi / (4) reflektor yiliksekligi
Yeni alet yiiksekligi ve yeni reflektor yiiksekligi kullanilarak Z koordinatlar1 yeniden
hesaplanacaktir .
(5) Offset
Koordinatlar yeni “Away”, “Right “ ve “Diiseyl” offset degerleri kullanilarak tekrar
hesaplanacaktir.
Herhangi bir koordinat data ¢iktisi elde edildiginde koordinat data dosyasi yeniden
hesaplanacaktir.
(GTS-600 Koordinatlar Formati / GTS-6 Kordinatlar Formati / FC-5 Kordinatlar Formati /
MOSS Formati / DXF Formati)

(Miilahazalar)

Ham data y1 diizelttikten sonrada,kordinatlar direkt yeniden hesaplanmaz.
Hala Koordinat Data Dosyasindaki kordinatlar giincellestirilmez !!
Yeniden hesaplama kordinat data ¢iktis1 elde edildikten sonra yapilir.
Buradaki amag 6l¢tim yada diizeltme operasyonu sirasinda yeterliligi saglamak i¢indi.

(Operasyon)
AKTAR — YOLLA — KOORD: yada DXF — COM yada KART
AKTAR — PRINT — KOORD. — COM yada PRN

Yenidenhesaplamasirasindaekranda“Koordinatitekrarhesaplayazisigoriintiilenirve
tamamlandiginda

, “Hazir ?” yazis1 ekrana yansir.

[OK] (F4)  — yiikleme baglatilabilir.

[IPTAL] (F5) — yiikleme yapilmadan meniiye doner.




3 Baslama

01-31-1999 16:32:34 .

e

r|:| Std Mem Comm Ad)  Para

(Fa] [F2] [F3] [rFral [Fs] [Fe]

[F1] Program tusuna basiniz.

Programlar |

F1OLCME p 4/11
F2 SEMT p
F3 POL p

F4 YUKSEK p -

SONR

[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6]

Program listesi ekrana gelecektir.
"OLCME" tusuna basip F1 6lgme moduna geginiz.

AYIT DUZELT AKTAR PROG
is Adi
Durulan Noktat
Bakilan Nokta
Kont.  Nokta
IS/BASING Detay Nokta
Hafiza 249344

(cs| @« | > ] & | 4|

[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6 ]

Olg¢me ve kayda ilk basladiginizda bulundugunuz is adi DEFAULT olacaktirBu is i¢ine kayit
yapabilir veye kendi isinizi yarattiktan sonra bunu silebilirsiniz.



YENI BIR IS YARATMAK:AYAR béliimiinde isaretleyici IS iizerinde iken ENT tusuna
basmizisaretleyici yan menii de YENI iizerine gecer.Tekrar ENT tusuna basin.Isin adin1 8
karekteri gegmeyecek sekilde niimerik veye alfamiimerik yazin.Daha sonra is ile ilgili
tanimlama,6l¢gme yapan kisinin ad1 ve alet adin1 yazin(bunlar1 bos gegebilirsiniz).

[ENT] tusuna basarak is adin1 agmig ve baslangica donmiis olursunuz..[ESC] tusuna basarak
yeni is ad1 agmaktan vazgecmis olursunuz.isi agtimz ESC tusuna basip baslangica gelin

IS icin kayit opsiyonlarini olusturmak i¢in IS OPSIYONU’nu segin . Opsiyonlari
degistirmek ve degerler arasinda gezinmek igin [ €= ] ve [ ™ ] ok tuslarii kullanin . [ENT]
tusuna bar1 sonraki opsiyona hareket ettirmek i¢in basimiz. [ENT] tusuna bar ekranin en alt
satirinda iken degisiklikleri kayit yapip ¢ikmak icin basiniz.

KAYDET'i secerek kayit opsiyonlarini goéruntulerseniz.

KAYDET meniisiinden DURULAN NOKTA segilerek durulan nokta detaylari girilir.

Bir nokta numarasini girin,daha sonra [ENT] tusuna basarak meniiye geri doniin . BAKILAN
NOKTA'y1 gerekli bakilan nokta bilgilerini girmek igin seginiz .

SEMT ACISININ KAYDI secilerek semt agisi kaydedilir, KONTROL NOKTASI KAYIDI
secilerek kontrol noktasi kayidi yapilir veya DETAY NOKTASI KAYDI segilerek bir seri
yan nokta kayidi gergeklestirilir.

CIKIS [CIK] yazilimdan ¢ikmak igin bu tusa basiniz.
NOT:
Eger dahili hafizadaki dosyalar sifreli yada adlar1 degistirilmis ise yazilm bazen
calismayabilir.Bu durumda asagidaki mesajlar ekrana gelir;
Sabit Nokta Dosya Hatas1:Bu mesaj asagida dosyalarda sifre veye hata varsa goriintiilenir
FIXED.PTS, FIXED.PTN veya FIXED.COD .
Bu ii¢ dosyayz siliniz.
Sembol Kutup. Hatasi CODE.LIB, LAYER.TBL veya SYMBOL.TBL
dosyalarinda bir sifre var ise bu mesaj ¢ikar.
Bu ii¢ dosyayz siliniz..
is xxxxxxxx CORRUPTED!
Calistiginiz isteki dosyalardan bazilar eksik veya lizerinde sifre var ise bu mesaj ¢ikar
.Otomatik olarak baska bir i dosyasina gegilir
Config dosyasina yazilamiyor !
CONFIG.DAT dosyasinda sifre var ve siz burada degisiklik
yapma k istiyorsaniz bu mesaj ¢ikar.
Dosyalarin birinde sifre veya bozukluk var ise yazilim ¢aligsmaz..
Standart Olgme programinin kullanildigi dosyalara bir sifre koymayiniz.



4 Kutuphaneler

4.1 Nokta Sembol Kutuphanesi
Bu kiitiiphane ¢ok fazla kullanilan sembollerin alet hafizasina depo edilmesini
saglar.Semboller gruplanabilir ve kayit opsiyonlarinda gerekli bir semboliin
bulundugu kiitiiphaneden segilebilir.
Biironuzda bir text editorii kullanarak bir dosya yaratabilir ve bunu direkt olarak
dahili hafizaya yiikleyebilirsiniz, yada dahili hafizadaki kiitiiphana dosyasinda gerekli
diizeltmeleri yapabilirsiniz.

AYAR KAYIT ifd3R) AKTAR PROG {mmm]

SERVIS
VEG

Cexicfoeeis si | | &

[ F1] [F2] [F3 ] [F4] [F5] [F6 |

daha fazla detay i¢in DUZELT/KOD (b&liim 10.4) nasil herhangi bir sembol
kiitiiphanesi yaratilacagi



4.2 Poligon Dosyasi (PT LIB)

AYAR KAYIT =b]jll AKTAR PROG /|

Nok.No  [9001 |

X 1004.662
Y 1005.752
z 95.029

Aciklama

ik | ] su ] once sonr] s2 |

[F1] [F2 ] [ ] F4a] [F5] 6]

Poligon dosyasi arazide sik¢a kullanacaginiz nokta,kontrol noktalart ile ilgili
kordinatlar1 depo etmenizi saglar. Bu dosyaya herhangi bir isten STN DOSYA
opsiyonu agikken girilebilir (SIS OPS’ye bakiniz). Durulan nokta detaylarmni
girerken, nokta i¢in is dosyasi koordinatlar1 igermiyorsa,poligon noktasi
arastirilir.Poligon dosyasinda nokta bulunursa bu koordinatlar kullanilir ve manuel
olarak girilmis gibi Ham Data’ya yazilir. Poligon dosyasinda nokta bulunamaz ise
koordinatlar manuel olarak girilmelidir. [ENT] tusuna imlegi bir sonraki opsiyona
kaydirmak i¢in basiniz.

[ENT] tusuna imleg¢ ekranin en alt satirinda iken ayarlar1 kaydedip ¢ikmak i¢in basiniz
Ekrani kayit yapmadan terk etmek i¢in, [ESC] tusuna basiniz.

Poligon Dosyasi bilgisayardan yiikleme yapilarak yaratilabilir,buda is koordinat

dosyalarini yiiklemeye benzer, veya manuel olarak poligon noktas1 opsiyonu
diizeltilerek yaratilabilir.



5 is Dosyalar ve Is Dosyasi Olusturmak

Yeni bir‘ is agmak icin,daha 6nce acilmus bir ise girmek veya bir isi silmek icin, AYAR MENU
siinden IS meniisiini seg.

SIST OPS
is oPs.
IOLGEK
IS/BASING

5.1 Yeni bir is Yaratiimasi
Yeni bir is yaratmak i¢in YENT secilir.

ISI/ BASING

Yeni Is (-

Is

Tanim

isim

Alet
(AiFA] @ | ® | & [os |ecr
[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [Fe]

Yeni [s ismini giriniz.Girebileceginiz is ismi maxsimum 8 karekterli olup A dan Z ye
harflerden,0-9 arasi rakamlardan ve yanlizca eksi (-) isareti segilebilir.Bir is ismi bosluk
yada &zel karekterlerden birini ihtiva edemez. Is isminin ilk karekteri eksi (-) isareti olamaz..
[ENT] tusuna imlegi (Kiirsér) bir sonraki opsiyona hareket ettirmek icin bas.is detaylarini
giriniz. [ENT] tusuna imleg ekranin alt satirndayken ¢ikmak i¢in ve ayarlar1 hafizaya
almak i¢in basiniz. [ESC] tusuna ayarlar1 hafizaya almadan ekrandan ¢gikmak i¢in basiniz.
Actigimiz YENI IS gecerli olan IS olacaktir.Bu IS ad1 6nce agilms ise “BU IS
MEVCUT”mesaj1 gelir.

Yeni bir i yaratmadan dnce AC meniisiine gidip bu isin daha 6nce agilip agilmadigini
kontrol ediniz.



NOT: GTS-600 en fazla 96 dosyay: dahili hafizaya kaydeder.
Bir IS yaratildiginda, Standart Ol¢iim 5 yada daha fazladosyay1 otomatik olarak
yaratir.En Kesit datasi, ayarlama datas1 , aligman datast ve bunun gibi
olusturuldugunda, ekrana dosyalar eklenir. Eger 10 IS ten fazla kayit varsa,bir YENI IS
yaratamiyabilirsin. Bu durumda gerekli olmayan bir isi silip ,Bir YENI IS yaratiniz.

5.2 Var Olan Bir isi Agma

Meniiden AC 1 se¢iniz from the file menu.

ISI/BASINC

Ekranda iist satirda iginde bulundugunuz (gegerli),alt boliimde ise daha dnce agilmig
kullanabileceginiz diger isler goriintiilenir.

INZ.;3l KAYIT DUZELT AKTAR PROG (]

Gecer" is DEFAULT

i$ Seg DEFAULT

[Fa] [F2] [r3] [F4] [F5] [F6_]

[ f ] yada [ { ] tuslarimi kullanarak isaretleyiciyi istediginiz dosya lizerine getirin.

[ ‘ ] tusunu kullanarak diger sayfalara gegebilirsiniz.Istediginiz IS iizerine isaretleyiciyi
getirip [ENT] tusuna basiniz.

Eger is i¢cinde aligman bilgileri var ise,is adindan sonra uzant1 H, V ve X olur.
H: Yatay Aligman bilgisi

V: Diisey Aligman bilgisi

X: EN Kesit bilgisi

C: Kaz1/ Dolgu Rapor bilgisi



5.3 Bir isin Silinmesi

Bir isi hafizadan silmek i¢in meniide gosterildigi iizere SIL segilir.

ISBASING

Yularida AC da oldugu gibi , Ekranhafizadaki tiim dosyalarin dokiimiinii yapar. Gegerli is
ekranin en tistlinde goriintiilenir.

INZGE KAYIT DUZELT AKTAR PROG o)

Gecerli is DEFAULT

i§ Seg DEFAULT

L e« | >] ¥ | ¢+

[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6 |

Is i hafizadan silmek icin , isaretleyiciyi sileceginiz IS {izerine getirip [ENT] tusuna basin.

INC:E KAYIT DUZELT AKTAR PROG ‘mmm]

isi Sil

[TRAV

| HEPsijkoord] v.GEO) D.GEO] KESIT] S2

F1l [F2] [E3] [Fa] [Fs] [E6]
HEPSI . Tim dosyayi sil S2 . 2nci sayfa
KOORD  : Koordinat dosyasini sil NK.KT @ Sembol kiitiiphanesi
Y.GEO . Yatay geometri dosyasin sil ROLEV : Ayar koordinat dosyasini sil
D.GEO . Diisey geometri dosyasmi sil ~ S1 . 1nci sayfa

KESIT . Kesit dosyasin sil



" EI_VIiNMiSiNiZ ? " ikaz1 ekrana gelir. [OK] yada [ENT] tusuna basarak dosyayi siliniz, veya
[IPTAL]/[ESC] tuslarindan birine basarak dosyay1 silmeden meniiye geri donersiniz.
Eger HEPSI nl secerseniz gecerli is silinemez.



6 Kayit opsiyonlari

6.1 Sistem Opsiyonlari (SiIST OPS)

Sistem opsiyonlarini ayarlamak i¢in, AYAR meniisiiniin alt meniisii SIST OPS segilir.

AYAR
is
Sis OPS

IS OPS

OLCEK
BZGWYAYIT DUZELT AKTAR  PROG (mmm]

DA Modu
Poli. Dosyasi
Siralama
Akt. Form.
Goriintli XYz

[F1] [F2] [F3] [F4] F5 ] [F6 ]

DA Modu ZENITH yada YATAY

Poligon Dosyasi ACIK yada KAPALI
Siralama XIYIZ yada Y/X/Z

Akt Formatt  GTS-7, GTS-6, FC-5 yada MOSS
Goriintii XYZ ACIK yada KAPALI

Sistem opsiyonlarinda yapacagimiz tercihler hafizadaki tiim islere uygelenacaktir.
Yapilacak degisiklikler tiim isleri etkiler.

Opsiyonlar1 degistirmek icin [ €= ] ve [ ™ ] ok tuslarin1 kullanimz ve degerleri tarayiniz.
[ENT] tusuna isaretleyiciyi sonraki opsiyona hareket ettirmek i¢in basiniz. [ENT] tusuna
isaretleyici ekranin alt satirindayken ¢ikmak i¢in yada degisiklikleri korumak i¢in basiniz.
[ESC] tusuna basarak degisiklikleri korumadan ¢ikmak igin basiniz.

DA Modu

Diisey a¢1 modu Diisey agiin nereden okunacagini belirler.
Bu opsiyonu degistirmekle alet setlenecek.

a) ZENITH
Alet 1. Durumda iken yatayda,diisey aci 90/100 grat okunur ve agi ZENITH e dogru
azalir
b)YATAY
Alet 1. Durumda iken yatayda,diisey aci O derece/ grat okunur ve aci ZENITH e
dogru azalir
Poligon Dosyasi (Pol dosyasi)
Agilacak tiim islerin ortak kullaniminda olacak poligon kordinatlarinin kaydedildigi bir
dosyadir. Poligon dosyasinin nasil yaratilacagina dair detaylar i¢in kiitiiphaneye bakiniz.
a) ACIK (AQ)
Bu opsiyon agik olarak birakilmos ise durulan ve bakilan nokta numaralari alete yazildiginda
alet otomatik olarak hafizay1 arayacak ve bu kordinatlar1 bulur ise isine devam
edecek,bulamaz ise size ekranda bu noktalarin kordinatlarinin girilmesini isteyecektir.



Igili kordinat Poligon dosyasinda ve kordinat dosyasinda ayni numara altinda girilmis ise
aletiniz kordinat dosyasindaki bilgilerden yaralanip semt agisin1 baglayacaktir.

b) KAPALI (KPL)

Poligon dosyasi1 kapali ise durulan ve bakilan nokta i¢in aletiniz bu dosya i¢inde arama
yapamaz.

Siralama
Kordinatlarin ekrana giris ve diizeltikmesindeki siralama burada belirlenir.
a) X/Ylz 5 ) )
X/YI/Z olarak KUZEY,DOGU,YUKSEKLIK sirasinda goérintilemek igin seginiz.
b) Y/IX/Z
Y/X/Z olarak DOGU, KUZEY, YUKSEKLIK sirasinda goriintiilemek igin se¢iniz.

NOT:GTS-7 nokta yazdirilmasi menustnin haricinde Kordinat ¢ikti formati her zaman
Y/IX/Z dir.

Aktarma Formati
Aktarma formati cihaza aktarilacak bilgilerin formati1 ve cihazdan aktarilan bilgilerin
formatlarmin cesitli segeneklerinin belirtilmesini saglar.Cihaziniz TOPCON disinda muhtelif
formatlar1 da otomatik olarak desteklemektedir.GTS-700 icin Ongérii format1 Topcon FC-6
formatidir. GTS-6 formatini segerseniz ham data aynen Topcon GTS-6 cihazlarinda oldugu
gibi aktarilacaktir.
a) GTS-7
Eger TOPCON DRP-1/ DRP2 veya Civilcad kullaniyor iseniz GTS-7 (FC-6) seginiz.



b) GTS-6

GTS-6 y1 segerseniz,GTS-6 ile uyumlu Bilgi aktarimi yaparsiniz.

GTS-700 den bilgilerin aktarilmasinda SEND opsiyonu kullanilmasi halinde bilgiler
formats1z,PRINT opsiyonu ile aktarilmasi halinde formath olarak aktarilacaktir.

c) FC-5

Bu opsiyon ile bilgiler FC-5 uyumlu bir formatta aktarilir. FC-5 format: TERCIH formatidir.
FC-5 formatinda kaydedilmis tiim bilgiler aktarilmaz..

SEND opsiyonu ile aktarilan Ham Bilgi formatsiz, PRINT opsiyonu ile aktarilan Bilgi
formatsizdir.

d) MOSS

Hem MOSS Ham bilgi ve MOSS GENIO Dizgi (STRING) formatindaki dosyalarin aktarimi
yapilabilir .

XYZ aktarim opsiyonu GENIO dizgi dosyalarini olusturur. numara sahasi ve nokta kodu
birleserek bu dizgiler olusturulur.

MOSS formatindaki HAM Bilgi aktarilirken MOSS bilgi alanlaria girmek i¢in Dizgi Kontrol
Alanlan kulla.

NOTE: Noktalarin yiklemesi yapilirken gereken formatlar bu opsiyonla kontrol
edilir. (RECEIVE POINTS or PT LIB), Fakat digerleri GTS-700 formati ile
kontrol edilir.

XYZ Goriintiillenmesi

IS OPSIYONU nda iken XYZ DOSYASINI ve SISTEM OPSIYONU agik iken EKRAN
XYZ secilmesi durumunda FS OBS i¢in H/V/SD yada H/HD/VD yi kayit ederken kordinatlar
ekranda goriiliir

DUZLT AKTAR PROG dmmml| ( agiklama)
ESC tusuna bassaniz bile XYZ kayit
X 26.905 islemi basladiktan sonra iglemi iptal
Y 10.105 etmek imkansizdir.
z 0.195
a) ACIK
XYZ ACIK ise
1] (2] [/=] [ [ [F] kordinatlar ekrana gelir.
b) KAPALI

XYZ kapali ise kordinatlar ekrana gelmez.

6.2 iS Opsiyonlari

Her is i¢in i opsiyonlar1 uygulanabilir, ve isten ise degisebilir.

IS/BASING

Isicin bilgi ham data mn pargasi olarak saklanir.Bu
opsiyonlarin girilmesi i¢in AYAR meniisiiniin alt meniisii olan I$ OPS. Meniisiine girilir.



IN7\:3l KAYIT DUZELT AKTAR PROG (]

Birim METRE
Aci DERECE

Semt Kayit
XYZ Dosyas|
Yeni nok.kay

e« | > ]| V]| 4 BIRIM

[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [Fe] METRE yada FEET
Angles

GRAT yada DERECE

SEMT KAYIT ACIK yada KAPALI

XYZ DOSYA ACIK yada KAPALI

YENI NOK. KAYIT ACIK yada KAPALI
Opsiyonlar1 degistirmek igin [ €= ] ve [ ™ ] ok tuslarini kullanimiz ve degerleri taraymiz.
[ENT] tusuna basarak isaretleyiciyi sonraki opsiyona hareket ettiriniz.Cikmak icin ve
degisiklikleri korumak i¢in isaretleyici ekranin en son satirinda iken [ENT]. [ESC] tusuna
basarak degisiklikler kaydedilmeden ¢ikilir.
Is opsiyonlarmi degistirirken yanlizca galisilan is degisir.

Birimler
Burada yapacaginiz 6l¢iideki mesafe birimi tanimlanir.Bu birim aletinizi daha dnce ayarlamis
oldugunuz birim ile ayn1 olmalidir.Se¢enekleriniz:
a) METRE
Mesafe birimi metre dir.



b) FEET
Mesafe birimi feet tir ve ondalik feet tir.
Kordinatlar birimsiz kaydedilir ve gercek 6l¢iilmiis mesafeden hesap edilir.

Acilar
Kullanilacak a¢1 birimlerinin tanimlanmasinda kullanilir.

Hesap yapma amaci ile agilar derece olarak kaydedilir, ve 6l¢limde hangi birim kullanildigina
bakilmaksizin ekrana yansir yada yiiklenir.
a) GRAD
Agilar GGG.GGGG formatinda grat olarak ekranda goriintiilenir ve yiiklenir.
Bu formata manuel olarak girilmelidir.
b) DERECE

Acilar derece,dakika ve saniye olarak goriintiilenir.Manuel olarak girilecek agilarda
kullanilacak format ise DDD.MMSS olmalidir.

Semt Kayit

Eger bu fonksiyon AC konumunda ise,kullanici her bir durulan nokta girisinden sonra bakilan
nokta numarasinin girilmesine zorlanirn.

XYZ Dosyasi

H/V/SD yada H/HDVD 6l¢iimii yaparken Kordinatlar otomatik olarak hesaplanip hafizaya
almabilir.Eger kordinatlar yiikleme niyetindeysen , bir traversi,ayarlarken yada hesaplanmis
bakilan ag¢iy1 kullanacaksan,bu opsiyon acik konumunda olmalidir.

a) Ac

Bu opsiyon AC konumunda ise kordinatlar hesap edilip otomatik olarak hafizaya alinir.

b) KAPALI

Eger hesaplanmis kordinatlar1 kaydetmek istemiyorsan, opsiyonu KAPALI konumuna getir.
XYZ opsiyonu kapali ise, durulan istasyonlar i¢in kordinat gerekmez.

Aplike edilen kordinatlarinin hafizaya alinmasi
Aplike edilmis olan kordinatlar KAZI/DOLGU raporlarinin ¢iktis1 i¢in hafizaya alinabilir.

Bu rapor aplike edilen noktanin dizayn kordinatlar1 ve aplike edilen kordinatlar olarak listeler
ve kazi veya dolgu yiiksekligini gosterir .

NOT: Yol Aligman Aplikasyon bilgileri ve X-SECTS bilgi KAZI/DOLGU raporu
yazdiramaz.



a) AC

Kordinatlart hafizaya almak i¢in AC konumuna getiriniz. Aplikasyon opsiyonlarindan
herhangi birisinde iken [ENT] tusuna basilmasi kordinatlari hafizaya aldirir.

b) KAPAT
Kordinatlari hafizaya almak istemiyorsaniz KAPAT durumuna getiriniz

6.3 Olgek Faktorii

Kordinat hesaplamasinda 6l¢iilen yatay mesafeler 6lgek faktorii ile ¢arpilir. Kullanilacak
Olcek faktorii bu opsiyondan girilir.

Ham Bilgi 6l¢ek faktorii tarafindan degistirilmez.

Olgek faktoriinii girmek icin AYAR meniisiinden OLCEK segilir

I

Cikan ekrandan 6l¢ek faktorii ve deniz seviyesinden

ISVBASING yiikseklik girilir.

INZGE KAYIT DUZELT AKTAR PROG (mE]

Olcek [.000000
Kot(m) 0.000

(ArA] e | | ¥ |ostr] ek

[Fr] [F2] [F3] [F4] [F5 ] [F6_]

[ENT] imlegi bir sonraki opsiyona hareket ettirmek i¢in basiniz.[ENT] tusuna,imle¢ ekranin
en alt satirndayken ayarlar1 korumak ve ¢ikmak i¢in basiniz. [ESC] tusuna ekrani ayarlari

korumadan ¢ikmak i¢in basiniz.

Yiklenmis Ham bilgi ( GTS-7 format1 iginde) 6lgek faktor kayiti ihtiva eder.
Asagidaki grid factorii ' kordinatlart hesap etmede kullanilir.

f'=f* R/(R+h)

f: Olcek

h : Deniz seviyesinden yukseklik

R : Dunyanin yarigapi (= 6,372,000m)



NOT:
1. Olgek asagidaki araliklarda girilebilir;
0.900000 — 1.100000
Olgek virgiilden sonra 6 hane yuvarlanabilir.
Ongorii dlgek faktdrii 1.00000 dir .
2. Deniz seviyesinden yiikseklik yanlizca metre olarak girilebilir ve girig araligi;
-1000.000 — 10000.000
Deniz seviyesinden yiikseklik virgiilden sonra 3 hane yuvarlanabilir.
Ongorii degeri 0 dir .

6.4 Isi1 ve Basing Girisi (ISI/BASINC)
Is1 ve basing girisi i¢in AYAR meniisiinden ISI/BASINC segilir.

ISI/BASINC

INZGEl KAYIT DUZELT AKTAR PROG (]

Isi
BaS|nC 1002HPA -

TN I I N T

[Fr] [F2] [F3] [F4] [F5] [Fe ]

ISI ve BASINC ekranina girilir will be displayed.
ISl ve BASINC degerini gir.
[ENT] tusuna basarak imlegi bir sonraki opsiyona hareket ettiriniz. [ENT] tusuna imleg
ekranin en alt satirinda ike basarak ayarlari1 korur ve ¢ikarsiniz.[ESC] tusuna ayarlari
korumadan ¢ikmak i¢in basiniz.

NOT: Burada girilmis olan 1s1 ve basing yanlizca Ham Bilgi kiitigiinde kaydedilir ve GTS-600-
700 ile yapilacak 6lgmeleri veya PPM hesaplamasina etki etmez.



7 Durulan Nokta Bilgileri

7.1 Durulan nokta giris ekrani

Durulan nokta detaylar1 KAYIT meniisiiniin alt meniisii olan DURULAN NOKTA dan
girilir.

BAK NOK.
SEMT KYT
KONT KYT
ALIM

KESIT

Bir noktaya aletinizi kurup 6l¢gmeye baglamadan 6nce durulan nokta normal olarak girilir.
[saretleyiciyi DUR. NOKTA iizerine getirin ve ilgili ekran gelecektir.

Durulan Nokta o —
Dur. Nok:
Ale Yk 1.520

Agiklama ]

| [Gxes[xor | st |
[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6]

Nokta numarasimi (mak. 8 karekter), alet yiiksekligini ve nokta ile ilgili agiklamay1 giriniz.
[ENT] tusuna basip imlegi bir sonraki opsiyona hareket ettiriniz. [ENT] tusuna imleg ekranin
en alt satirna geldiginde ¢ikmak ve ayarlari korumak igin basiniz. [ESC] tusuna ayarlari
kayda gecmeden ¢ikmak icin basiniz.

Eger XYZ DOSYASI agik ve kordinatlar poligon dosyasinda yada nokta dosyasinda yoksa
koordinat-giris ekrani goriinir.



AYAR DUZELT AKTAR PROG _jmem]
Nokta No

Y I
X ]
z ]

Aciklama
. | e |

(F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [Fe]

Noktanin Dogu sunu,Kuze yini ve yiiksekligini girin.

[ENT] tusuna basip imlegi bir sonraki opsiyona hareket ettiriniz. [ENT] tusuna imleg¢ ekranin
en alt satirina geldiginde ¢ikmak ve ayarlari korumak igin basimiz. [ESC] tusuna ayarlari
kayda ge¢meden ¢ikmak i¢in basiniz..

Eger nokta hem nokta dosyasinda ve poligon dosyasinda mevcutsa, kordinatlar nokta
dosyasindan kullanilacaktir.

7.1.1 Geriden kestirme

Durulan noktanin kordinatlari bilinmiyorsa, kordinatlar1 hesap etmek icin geriden kestirme
yapilir.Geriden kestirme bir durulan noktadan kordinatlar1 bilinen birka¢ diger noktaya 6l¢tim
gerektirir .A¢ilar ve mesafeler yada yalniz agilar Slciilerek geriden kestirme yapilabilir.Olgiim
tipi geriden kestirme yapmak igin gereken gézetleme sayisini etkiler.A¢1 ve mesafe

Ol¢limlerinde en az 2 gozetleme gerekir, yanlizca ag1 6l¢iilmesi durumunda en az 3 gozetleme

yapilmalidir.

[GERIDEN KESTIRMEYI] durulan nokta ekranindan seginiz .Asagidaki ekran belirecektir:

| G.KESTIRME -
et -
e2

Olgek

I I T I B

[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6 ]




Durulan noktanin X;Y ve Z yoniindeki standart sapma yada Fark (el, €2) ekranin soluna yansir.
Farklar iki yada ii¢ mesafe dl¢iimii yapildiginda belirecektir. Asagidaki denklemler

kullanilarak hesaplama yapilir:

€1 = HD\5, sicimler kullanilarak hesaplanir — FH D12, bilinen kordinatlar kullanilarak hesaplanir

e2 = H D23, Ol¢timler kullanilarak hesaplanir — H D23, bilinen kordinatlar kullanilarak hesaplanir

purada:HHD 12 birinci ve ikinci noktalar arasindaki yatay mesafeyi belirtir.

4 yada daha fazla 6l¢tim yapilirsa, standart sapma discrepancies yerine ekrana gelecektir.

Ekranin sag kenarinda bir kutu goriintiilenecektir,Bu kutuda 6l¢iim yapilan noktalarin sayisi ve
bu 6lgiimlerin kalanlar1 (FARK) goriintiilenir.Olgiim yapilmadikga bu kutu bos
kalacaktir.Geriden kestirme 6lglim listesine yeni bir 6l¢iimii eklemek i¢in [EKLE] tusuna

basin. Asagidaki ekran goriintiilenecektir.

G.KESTIRME o —

Nk No 2000 YA 40.5650
Rvk [1700 | pa [194250
U —

(F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6]

Dogru nokta no sunu girin. [MOD] tusuna basarak 6l¢iim modu degisebilir. [OLCUM] segilirse
bir dl¢lim yapilacaktir, fakat 6l¢lim korunmayacak ve geriden kestirme hesabi igin
kullanilmayacaktir. Olgiimler listesine eklenecek bir dl¢iim yapmak icin, [ENT] tusunu seg.
Bu noktanin hala kordinatlar1 bilinmiyorsa,kullaniciya bu kordinalar1 girmesi istenecektir.
Tekrar ana geriden kestirme ekrani1 goriintiilenecek, fakat simdi 6l¢timii yapilan nokta no su

kutuda goriintiilenecek.



3 ag1 6l¢iimii yada 2 ag1 ve mesafe 6l¢iimii yapildiysa, (XYZ) tusuna basilarak durulan nokta

kordinatlar1 ekrana yansiyacak Sagdaki kutuda nokta sayilari kalanlar (FARK)

goriintiilenecek.
[ G.Kestirme o —
SX 0.0005 2000 +0.00 _+0.14 _-0.00
SY 0.0010 2001 +0.01 -0.02 +0.01
sZ 0.0224 2002 +0.00 -0.13 +0.00
Olgek 2003 +0.00 +0.34 -0.01

(Fa] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6 |

Fark sayis1 segilen parametrelere baglidir.Genelde, en kotii gézlem en fazla farka sahiptir. Bu
gozlemi silmek i¢in isaretleyiciyi gdzlem iizerine ok tuslari vasitasiyla getir ve [SiL] tusuna
bas. Gozlem listeden kaldirilir.Bdylece durulan nokta kordinatlari, standart sapmasi yada

discrepancies ve gozlem farki otomatik olarak tekrar hesaplanir.

[PARAM] tusuyla,geriden kestirme yapilirken hesaplanan parametreler se¢ilebilir. Asagidaki

ekran goriintiilenir:

| G.KESTIRME o —)
Kot Hesapla KPL
Ol¢.G.Kestir.kayt. KPL
Olgek hesapla KPL
ﬂ‘es.anl.(':)lc.kalvlt KPL
BkI.Nk.HesabI 7 KPL
e« | » ] & | & |
[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] F6 ]

Durulan nokta seviyesi,0l¢ek faktorii yada bakilan nokta a¢isinin hesaplanmasinin gerekip
gerekmiyecegi secilebilir (‘Bkl Nk Hesapl’) .Bundan bagka hesaplanmis 6l¢egin yada
yapilmis dlgiimlerin hafizaya alinmasinin gerekip gerekmiyecegi segilebilir (‘Ol¢G.Kestir.
kayt)Imleg en alt satirdayken [ENT] tusuna basarak ana geriden kestirme ekranina donersiniz
yapilan degisiklikler hafizaya alinir ve durulan nokta,fark gerekli parametrelerim tekrar

hesab1 yapilr.



Geriden kestirme ekranindayken [ENT] tusuna bastiginizda durulan nokta kordinatlari

kaydedilir ve bu ekrandan ¢ikilir.

e ‘Bkl Nk.hesapla’ in [PARAM] durumuda iken,bakilan a¢1 hesaplanacak ve [ENT] tusuna
basilacak .Kutudaki tiim 6l¢limler hesaplamada kullanilacak.Yiiksek kalitede bakilan ag1

hesab1 yapmak i¢in:
1. Yatay ac1 farki az olmali.
2. Kullanici ana geriden kestirme ekranini terk etse bile yatay agiy1 degistirmemelidir.
NOT:

1. Bu 06l¢iim her hangi bir sirada yapilabilir.Ana geriden kestirme ekraninda kutu icinde
goriintiilenen nokta numaralari yatay aci tarafindan hafizaya alinacaktir.

2. Geriden kestirmeyi 3 noktadan ve agilara gore yapiyorsaniz “Tehlike Agis1” n1 dikkate
almiz.

P2
ORNEK; P1, P2, Ps ve durulan nokta bir daire
P P3 Uzerine dUser ise,netice hesaplanamaz.
Eger nokta ¢gemberin yaninda ise netice sabit
Dur nok. degidr.

3. Geriden kestirme hesabinda kullanilacak FARK lar diisiik kalitede gézlemlerden
sakinmak icin faydalidir.Magmafi, kiiciik sayida gozlemler yapildiginda kot bir
gozlem farklar etkiler.

4. Yapilan ol¢timlerin birimi Fark birimine benzer.Fakat,yatay ve diisey ac1 farki
ondalik olarak ekrana yansir.

5. Bir nokta 6 haneden fazla hane ihtiva ediyorsa,ana geriden kestirme ekranindaki
kutuda son 6 hane goriintiilenir.

6. Hesaplanan ol¢ek 0.9-1.1 araliginda degil ve kaydedilmesi gerekliyse Hata
mesaj1 ‘GECERSIZ OLCEK ’ olarak gériintiilenir.

7. Geriden kestirme siiresince ayn1 nokta i¢in birden fazla 6l¢iim yapilabilir. Nokta

numarasinin ~ gerisinde  ‘*>  karekteri  goriildiigiinde.Ol¢iim  ortalamasi
hesaplamalarda kullanilir.

Bakilan nokta,6lcek, fark hesabinda kullanilacak denklemler EK E de verilmistir.

Asagidaki tablo hangi farklarin gosterilecegini belirtir (AYA Yatay a¢1 farkini, ADA
Diisey ag1 farkini, AEM egik mesafesi farkini belirtir).

alc. Level: On .alc. Level: Off
'LC.Modu: Y/D/EM YA, ADA, AEM YA




'LC. Modu: YA/DA IYA, ADA YA

Table 7.1: Goriintiilenecek farklar 61¢iim moduna ve seviye hesabinin yapilip

yapilmadigina baglidir.

7.1.2 KOT (DURULAN NOKTA KODU)
Eger durulan noktanin KOT u bilinmiyor ise kotu bilinen bir noktaya gézlem yapilarak
durulan noktanin KOT u hesaplanir.
Durulan noktanin kot'unu hesaplamak i¢in durulan nokta meniisiiniin 2. Sayfasindan KOT

secilir.
Durulan Nokta o[ —
Nk.No YA | 40.5650
Ryk [1.20] | DA [19.4250
Em [ ]

(v Jees] » | & Juoo Joic |

[F1] [F2] [F3] [F4 ] F5 ] HKe |

Bilinen noktanin nokta numarasini ve reflektor yiliksekligini girin.Bilinen nokta numarasini
ve refloktor yiiksekligini girin.Nokta i¢in kordinat yoksa koordinat giris ekrani
goriintiilenir.Koordinatlar1 giriniz ve [ENT] tusuna bilgileri hafizaya almak igin basiniz.
Olgiim ekram goriintiilenecek. [ENT] tusuna gdzlemi katdetmek igin basiniz.

Koordinat giris ekran1 goriintiilenecek.

Gerekli ise X,Y degerini girin.Hesaplanan kot degeri ekrana ¢ikacaktir.

7.2 Bakilan nokta ekrani

Durulan nokta detaylarini (bilgilerini) girdikten sonra ,bakilan nokta bilgilerini girmek
isteyebilirsiniz. Bakilan nokta ekrani bakilan nokta ve semt agisinin baglanmasinda
kullanilir.

KAYIT

BAK.NOK
SEMT KYT
KONT KYT
ALIM
KESIT

Kayit meniisiinden BAK.NOK’y1 se¢in



AYAR DUZELT AKTAR PROG _imem]
Bak Nok. [

[Nov ]« | Joexn] Bst |ees)

(F1] [F2] [r3] [F4] [F5] [Fe]

Bir tek hedef kullanip bakilan yonelim yapilacaksa, ekrandaki bakilan nokta numarasini
giriniz (Bak.Nk) , ve [ENT] tusuna basin.Paragraf 7.2.1 paragrafinda tek nokta
kullanilarak bakilan yonelim agiklanmistir.Birden fazla nokta kullanip bakilan yénelim
yapilacaksa [C.BKN] tusuna basin. Bunun i¢in paragraph 7.2.2."ye bakiniz.

7.2.1 Tek noktaya bakis

Eger bakilan noktanin bir koordinati hafizaya alinirsa hesaplanmis semt agis1 ekrana
yansir.Eger XYZ Dosyast acikken ve nokta i¢in koordinat yokken kordinat giris ekrani
goriintiilenecek.Koordinatlar1 gir yada [ESC] tusuna, kisa yoldan bu ekrana girip elle agiy1
girmek i¢in basiniz

AYAR DUZELT AKTAR PROG  ommm]

Bak Nok.
Semt acisi 90.0000
Yatay acl 314.5012

Bilinen Noktaya bak

(F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6 ]

Semt agis1 goriintiilendiginde,ekran iki fonksiyonlu tus opsiyonuna sahip olur;

AYAR ve SIFIR
Bu fonksiyon tuglar1 aletin yatay daireyi ayarlamak i¢in kullanilir, ve koordinat
hesaplamalarinda kullanilan dahili bakilan yon formatlanmasinda kullanilir.
Noktaya bakin ve bu tuglardan birine basin.

a) AYAR
[AYAR] tusuna basarak cihazinizi semt agisina bagliyabilirsiniz.

b) SIFIR
[SIFIR] alet sifir ayarini yapmak igin kullaniniz.Béylece aginizi bilinen noktaya tevcih
edip sifirlamis olursunuz.

[ENT] tusuna basildiginda mevcut yatay ag1 degeri semt agisi olarak kaydedilir.

Tiim kordinat hesaplamalar1 bilinen noktaya bakis ile detay noktalar1 arasindaki agilara gore
yapilmaktadir .Bagka deyisle hesaplanmig semt agisi artik dikkate alinmaz.

Eger bakilan nokta girilmez ise semt agisi sifir olarak kabiil edilir.Bu durumda yatay ac1
manuel olarak girilmis ve kaydedilen gozlemler semt agilar1 olarak varsayilir.Bakilan nokta



numarasini girdikten sonra semt agis1 baglanir ve aletiniz 6l¢iip kaydetmeye hazir konuma
gelir.

9.2.2 Coklu Nokta

Calismanin giivenilirligini artirmak i¢in ¢oklu nokta bakilimi yapilir.Bak.nk ekraninda
[C.BKN] segildiginde, asagidaki goriintii elde edilir.

| COKLU BAK.NOKTA -]

T8 | ¢ [si Jewe]

[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6 ]

Ekranin saginda goriinen kutuda 6lgiimii yapilan nokta sayisi ve bu dl¢limlerin kalani bulunur.
Daha heniiz 6l¢tim yapilmadigindan kutu bostur. [EKLE] tusuna ¢oklu nokta 6l¢iim listesine

yeni bir 6l¢iim eklemek i¢in basin .Asagidaki ekran goriintiilenir.

COKLU BAK.NOKTA of —
Nok 2000 YA 40.5650

Ryak 170 | pa [194250

[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6]

Dogru numara sayisini girin.[MOD] tusuna basarak 6l¢iim modu degistirilebilir,[OLCME]'yi
secgerek bir dlcim yapilir,fakat bu 6l¢iim kaydedilmeyecek ve hesaplamada
kullanilmayacak.Ol¢iim listesine eklenecek bir 6l¢iim yapmak igin, [ENT]'I segin. Eger bu
nokta kordinatlari hala bilinmiyorsa,kullaniciya bu nokta kordinatlarini girmesi belirtilecektir.
Tekrar ana ¢oklu nokta ekrani goriintiilenecek, fakat simdi kutuda 6l¢iimii yapilan nokta

numarasi ve yatay agi kalani goriintiilenecek.



COKLU BAK. NOKTA of |

2000 _+0.00
2001 +0.01

2002 +0.00
2003 +0.00

T4 | ¢ [si [exie]

(F1] [F2] [r3] [F4] [F5] [F6 |

Genelde,en kotii gdzlem en biiyiik farka sebebiyet verecek.Ok tuslari vasitasiyla isaretleyici bu
gdzlem iizerine getirilip [SIL] tusuna basilarak silinebilir. Bdylece gozlem listeden

cikartilir.Diger gozlem kalanlar1 otomatik olarak tekrar hesaplanacak.

Semt agis1 hesaplanacak ve [ENT] tusuyla girilecek, ekran ana meniiye dénecek.Kutudaki
tiim bilgiler kullanilarak hesaplama yapilacak.Yiiksek giivenilirlik ihtiva eden bir semt agis1

hesaplamasi yapmak i¢in asagidakilere dikkat ediniz :

1. Yatay ac1 kalanlan diisiik deger olmali.

2. Kullanici ana ¢oklu nokta ekranindan ayrilirken yatay agiy1 degistirmemeli.

NOT:

1. Olgiim herhangi bir sirada yapilabilir.Coklu nokta ekranindaki kutuda goriintiilenen

nokta numaralar1 yatay a¢1 tarafindan hafizaya alinir.

2. Bakilan nokta hesaplamasinda kulanilacak diisiik kaliteli gézlemlerden kagimmmak i¢in
kalanlar faydalidirMagmagfi ,az sayida gozlem yapildiginda yapilacak kotii bir gézlem

kalanlar1 etkileyecektir.

3. Bir nokta numarasi 6 haneden fazla ise,kutuda son 6 hane goriintiilenecek.Orijinal nokta

numarasi kaydedilecek.

4. Ayni noktaya birden fazla 6l¢lim yapilabilir. Bu durumda nokta numarasini takiben *’

isareti olusacak. Hesaplamalarda bu 6l¢timlerin ortalamasi kullanilacak.



EK E’de semt agis1 ve yatay ac1 kalani hesabi nasil yapildigi gosterilmistir.

Geriden kestirme yapilmasi durumunda,coklu nokta islemi gereksizdir. ‘Bak.nok
hesapla’ = ACIK, se¢ildiginde geriden kestirme dlgiimiil kullanilarak ¢oklu nokta bakimi
yapilir.



8 Yapilan Olgmelerin Kaydedilmesi

Olgmeleri kaydetmek icin KAYIT meniisiinden dl¢iim tipini seciniz.
Miimkiin olan 6l¢iim tipleri SEMT KYT (semt agisinin kaydi), KONT NOK (kontrol
noktasinin kaydi) ve DETAY noktalarinin kaydi.

AYAR [INPISEDUZELT AKTAR PROG  dmmm]
NokNo YA
RefYk [ | DA
Ack | | EM | |
Hat [ ] (Ornek ) KONT. NOKTASI

[ouzeL IR S| Olsim islemi igin 2 opsiyon
[ YDR | | mop Jouzimfpabs | s1 | vardur:
(F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6] 1. [ENT]

Yanlizca [ENT] tusuna
basilarak cihaziniz dlger ve kayit eder.Fakat 6l¢iimden 6nce nokta numarasi , kod ve reflektor
.yiiksekligi girilmelidir.Ol¢iim isleminin bitimiyle bilgi kaydedilir.

2. [OLGCME] + [ENT]

[OLCME] tusunu kullani.Béylece 6lgiim islemi baslar ve 6lgiilen bilgiyi ekrana
yansitir,Fakat is dosyasinda bilgi heniiz kaydedilmez.

Olgiim islemi tamamlandiktan sonra nokta numarasi,kod ve reflektodr yiiksekligi girilebilir.
[ENT] tusuna basarak bilgiyi kaydedin.

[OLCME] tusu kullanilarak mesafe 6lgiimii yapildiginda ,alet baska bir istikamete gevirilip
ekranda baska bir yatay a¢1 ¢ikarabilirsiniz .[ENT] tusuna basilirken yeni yatay a¢1 hafizaya
alinir,

Bu fonksiyon bagka bir isleme gerek kalmadan OFSET 6l¢iim ve kaydini yaptirir.

[ESC] tusuna basilarak ilk 6lgme ekranina gegilir.



[MOD]
Bu size 6l¢glime modunu , Mesafe 6lcme (EDM) modunu ve tekrarli 6lgmeyi tercih ettirir.

e OLGCUM Modu ( YA/DA/EM yada YA/DA yada YA/YM/KF )
Bu 6l¢iim modu kayith bilgi tipini belirler.
YA=Yatay a¢1
DA=Diisey a¢1
EM=Egim mesafesi
YM=Yatay mesafe
KF=Kot farki
YA/DA/EM yada YA/YM/KF mesafe modunda kayit yapacaksaniz se¢iniz.

e Mesafe dlcme modu ( HASSAS yada KABA)
o Tekrarh 6lgiim modu ( TEK yada TEKRARLI )

NOT: XYZ ekrani
Kontrol noktasi/Detay noktasi/KESIT i¢cin YA/DA/EM yada YA/Y M/KEF bilgileri
kaydederken bilgiler ekranda goriiniir.Bunun igin IS OPSTYONUNDA XY Z dosyas! agik ve
SISTEM OPSiYONLARIDA GOSTER XYZ agik olmalidir.

AYAR  JIEMIOUZELT AKTAR PROG Jmmm ( Agiklamalar )
Bu ekranda ESC tusuna bassaniz bile
Y 26.905 XYZ bilgilerinin kayit iptali imkansizdir
X 10.105 .
z 0.195

[ALFA] / [NOM] (F1)

[ALPHA]/[NUM] (F1) tusu doniisiimlii
(F1] [F2] [F3] [Fa] [F5] [Fe] olarak niimerik ve alfa yazar konuma

) getirir.Ekranda F1 tizerinde [ALFA]
yaziyor ise alfa ve [NUM] yaziyorsa niimerik modda.

[S2]
[S2] meniiniin 2. Sayfasinda oldugunuzu gosterir.

[NOT]
[NOT] fonksiyonu bir not kayidina izin verir. [S2] tusuna ve daha sonra [NOT] tusuna basarak
kayit yapilirken herhangi bir zamanda bir not girebilirsiniz.



8.1 Semt Kayit

Bu opsiyonla semt kayit a¢1 6l¢iimii yapilir.Koordinat hesaplamalari i¢in yanlizca bir yatay
ac1 gereklidir, ayrica bu mod, mesafeleri kayit i¢in de ayarlanabilir.

DUR.NOKT
BAK.NOKT

KONT KYT
ALIM
KESIT

[ENT] tusuna bas ve goriintiilenen yatay ve diisey agilar
kaydedilecektir.

Daha dnce girilen bakilan nokta numarasi otomatik olarak kaydedilir.
Bakilan nokta i¢in kordinat hesabi yapilmaz.

AYAR SN[l DUZELT AKTAR PROG  dmmm
NokNo YA
Rvyak [ ] DA
| (ot Jwoo | s1 |
(F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6]

Bir kontrol nokta agis1 kaydedildiginde, bu a¢1 sonra koordinat
hesaplamalarinda kullanilir.




8.2 Kontrol noktalarinin kaydi

DUR NOK
BAK NOK
SEMTKYT

Bu opsiyonu bir sonraki poligon noktalarinin kaydi veya ortalama i¢in bir seri kayit
almmasinda kullanilir .

Her bir durulan noktadan 16 y1 gegmemek iizere her bir kontrol noktasina sayisiz gézlem ve
kayit yapilabilir.

Alete takla attirildiginda Semt Kayit ve Kontrol noktasi kayitlar1 ortalanir ve koordinatlar bu
ortalanan agilara gore hesap edilir.

Birden fazla kontrol noktasinin kaydi yapiliyor ise ve bunlar arasindaki yatay a¢1 degisiyor
ise bu noktalar ile ilgili semt agilarinin da kontrol noktalari ile birlikte yapilamsi gereklidir,
Aksi takdirde hesaplanan ortalama a¢1 hatali olur.

AYAR DUZELT AKTAR PROG q{mmm|

NokNo [ 1001 YA [ 40.5650
Ryak [ ] DA [19.4250

Tani | | EM | |

per Jecr| > | & Joie | 52
[ Lo LEN o«

[F1] [F2] [F3] [Fa] [F5] [F6] Bu fonksiyon ile
sembol kiitiiphanesinden

sembol secimi yapilir.
Bu tusa basildiginda cihaz sizi otomatik olarak sembol kiitiiphanesine gotiiriir ve
Ekrana daha once girilmis ise ilgili semboller ¢ikar.Burada oklari kullanarak istediginiz
sembol se¢ilir bu se¢im yapildiktan sonra, [ENT] tusuna basildigindailgili sembol ile birlikte
6leme /kayit ekranina otomatik gegis yapilir.ilgili sembol kayit durumundaki agiklama
hanesine otomatik olarak yazilir.



8.3 Detay

Bu fonksiyon ile gozlem yapilan noktalar nokta numaralarinin otomatik artig1 ile kayit edilir.

DURNOK

BAK NOK

SEMT KY

KONT NK
DETAY . . . i
"KESIT | Ol¢melerinde bir ortalama s6z konusu

degildir.Kordinatlar en son kaydedilmis semt agisina

Detay

gore hesaplanir.

[AYAR <Ml DUZELT AKTAR PROG q{mmm|
Nk no YA
Ryik. [ ] DA
Aglklma\ \ EM ‘ ‘
Hat [ |

AFA Jecr] 9 | & Bolem] S2 |

[kre <R[ ores ot [voo | =i ]

(F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6]

Yapilan gozlem kayit edildikten sonra 6lgme ekrani tekrar goriintiilenir ve nokta numarasi
otomatik olarak bir artar ve bir sonraki 6l¢gme i¢in hazir konuma gelir.Agiklama ve reflektor
yiiksekligi bir onceki kayittaki degerler ile aynidir.Bu 6l¢iim ve kayit igin tek tus kolayligini
saglar,fakat 6l¢lim Oncesi nokta numarasi,kot ve reflektor yiiksekligi girilmelidir.

a) KTP

Bu fonksiyon ile sembol kiitiiphanesinden semboller se¢ilir. Sembol kiitiiphanesinden
sembol segmek i¢in [KTP] yazisinin altindaki F1 tusuna basin.Oniiniize kayitli semboller
gelecektir oklar1 kullanarak isaretleyiciyi ilgili sembol {izerine getirin ENT tusuna basin
Se¢mis oldugunuz sembol ile birlikte otomatik olarak dlgme ekranina gegersiniz.

AYAR DUZELT AKTAR PROG J{mmm|

BDY

O oo~

O~ WNBE

Ce [ > % | o [rseo]vusas
(F1) [F2) [F3) [F4) [F9 [ ¢4

b) PUZELTME
[DUZLT] meniisiindeki HAM DATA ile aynidur.



Bolim 10.1 Ham Data ya bakiniz.

c) KNTRL

Bu fonksiyon kontrol ekranini harekete gegirir ve nokta ile ilgili ek bir agiklama veya ek
bir hat girmenizi saglar.Kontrol hatt1 veya ek bir kot girimesi tamamen kullandiginiz
harita programu ile ilgilidir.

d) OFSET (acinin baska mesafenin baska yerden kaydedilmesi)

[OFS] kaydedilmis gozleme bir offset eklemek igin se¢iniz.Bir OFSET kayidi igin, ilk
olarak [OLCM] tusunu kullanimz, reflektére olan mesafeyi 6l¢iiniiz.[ENT] tusuna
basmayiniz.Daha sonra [F6] tusuna basarak meniiniin ikinci sayfasina geginiz ve buradan
[OFS] i seginiz.

Offset ekranina gectiginizde [YATAY] [DUSEY] fonksiyonlari ekrana gelecekiir.
Offsetin yatayda veya diiseyde olmasi durumuna gore ilgili tercihinizi yapimiz.
Manuel olarak 6l¢iilen noktadan uzakta pozitif bir deger veye alete dogru negatif bir
deger girebilirsiniz..OFSET igleminiz tamamlandiginda [ENT] tusuna basiniz.

‘DADB mod’da dl¢iim yapma durumunda,OFSET segilirse asagidaki metin ekrana
yanstyacak: ‘Orientation of offsets. Rel to ref or line of sight?’. Iki cesit offset
secilebilir:

1. [REF] (F5): Referans ¢izgisine paralel bir offset , Ilk offset e dik bir offset ve dik
yonde bir offset . Offsetleri manuel olarak gir ve [ENT] tusuna bas.

2. [SIGHT] (F6): Total station bakis hatt1 yoniindeki bir offset ,ilk offsete dik bir offset
ve diisey yonde bir offset .DADB modu secilmediginde bu ekran offset ekraniyla
aynidir.

e) DADB
Hat 6l¢iimiine gore bir nokta hatta,offset'e ve nokta yiiksekligine isaret eder.

R2 Referans N1
hat
Ofset

R1

Bir referans ¢izgisi R1 ve R2 noktalar1 tarafindan tanimlanir.N1 hat 6l¢iimiine gore bir
nokta Hatta, Offsete ve Yiikseklige isaret eder (Yiikseklik bu resimde
gosterilmemistir).Hat l¢iimiine gore bir nokta yiiksekligi;Kuzey,Dogu,yiikseklik sistemi
ile aymidir.



[DADB] ‘yi segmeden 6nce,2 referans noktasinin bulundugundan emin olun (Ya bu
noktalar &l¢iilmiis yada PC’den yiiklenmistir). Ayn1 zamanda,Ayar (setup) daki ve s
opsiyonundaki XYZ dosyasi agik olmali ,aksi takdirde hata mesaj1 verilir. [DADB]’yi hat
Ol¢limiine istinaden bir nokta islemi yapacaksan se¢.Daha sonra agagidaki ekran
goriintiilenecek.

DIK AYAK DIK BOY of —

Ref noktasi 1 =
Ref noktasi 2 =

REF Detay noktalar1 kaydi
ekranina dénmek igin [IPTAL]
tusuna basin,eger hat
Olglimlerine gore nokta gerekmiyorsa. [REF] tusuna referans hattini tanimlamak igin bas.
Asagidaki goriintiiye ulagilir.

[F1] [F2] [ F3] [F4] [F5] [ F6]

Dik ayak D boy of =

RefNok. | ]

CAtrA] « | w | & [Bsi |eGR

Referans hattin ilk nokta numarasi girilmelidir.Eger bu nokta bilinmiyorsa, ‘Nokta
Bulunamadi * yazisi ekrana ¢ikar. [IPTAL] tusuna nokta numarasini tekrar girmek igin
bas.Daha sonra referans hattinin ikinci noktasinin numarasini gir.

D.ayak D.Boy o —

Ref Noktasi .:

[nov ] « | > | & | Bst Jeocr]

Eger nokta bilinmiyorsa, baska bir nokta numarasi girmelisiniz.Simdi referans hatti
tanimlanmistir ve referans nokta numaralar1 goriintiilenir. [OK] tusuna bas , daha
sonra asagidaki ekran goriintiilenecektir.Bu ekran Detay Noktas1 Kaydi ekraniyla
aynidir,ekranda ‘DADB mod* yazis1 hari¢. Bu yazi hat 6l¢iimlerine gore nokta
yapilacagini gosterir.



AYAR DUZELT AKTAR PROG {mmm]

Nk No YA
Ryk [ ] DA
Ackla | | EM ‘ ‘

Hat [ ] DADB modu

(v Jecr] kra] & Joic | s
[oozer ke[ oSt [Wot [wob | s3]

[F1] [F2] [F3] [ F4 [ F§ [ _F6

[ENT] tusuna basilarak, asagidaki formatta noktalar kaydedilir:

Nokta numarast,hat, ofset, ylikseklik, kod
PTL modunu kapatmak igin, [PTL] tusuna ve daha sonra [IPTAL] tusuna bas. ‘DADB
modu’ yazisi daha fazla Detay Noktas1 Kayit ekraninda goriintiilenmeyecek.

NOT:
1. Her 6l¢limden sonra yiiksekligi,offseti ve hatt1 ekrana getirmek
istiyorsaniz; SISTEM OPSIYONUNDA XYZ ekranini agik konuma getirin

2. Eger bir referans noktasi hat kordinatlarina gére noktaya sahipse , hata
messaj1 ‘Yanlis kordinat sistemi !” verir.

3. Referans noktalar1 arasindaki mesafe 10 cm den fazla olmalidir, aksi takdirde
hata messaj1 ‘Ref nokta 2 , nokta 1’e ¢cok yakin. Farkli nokta ver.” verir.

4.DADB modunda 6l¢iim yaparken Ofset girilebilir. Ofset referans hatta veya
gOriis hattina gére tanimlanabilir.



8.4 Hat Kontrolunun Eklenmesi
Bu fonksiyon ile ek hat fonksiyonlari igin 3 agiklama bdliimiinii ekrana getirir.Bu agiklama
veya kodlamalarin nasil yapilacagi tamamen bilginin islendigi yazilima baglidir.

[KNTRL] fonksiyon tusuna ek hat kontrol ekranini goriintiilemek i¢in 6lgiim ekranindan basin

(sayfa 2) .

AYAR DUZELT AKTAR PROG q{mmm|

Kontrol I
Agklama2 [ ]
Hat 2 ]

[AtFA [ G| KTe| = | & ] ot

[F1] [F2] [F3] [ F4 [ Fg [ _Fd

Kontrol alani,bir ¢izimde figiirlerin yaratilmasina olanak saglayan birtakim 6zel kodlarin
konmasi i¢in yapilmstir.

Ornek; CL — Figiiriin kapatilmasi
R - Bir dikdortgen olusturur
SA — Yay basglangici
EA — Yay bitimi

Kontrol alaninin bog birakilacagi durumda N Kod 2 ve Hat 2 bir nokta i¢in ¢ifte kodlama
kullanilir.Bu ¢izimde bir kesigsme olusturarak noktay1 her iki hat tizerine yerlestirecektir.

NOT: DXF data gonderilirken, yanlizca CL kontrol edilebilir.



8.5 Ofset

Direkt olarak dl¢iilemeyen bir noktaya agagidaki iglemi uygulayin.

Olciilmesi gereken noktaya miimkiin oldugunca yakin bir noktay1 kayit edin.Ofset ekranina
gecmek i¢in (DADB mod segilmedigi durumda), [OFS] fonksiyon tusuna 6lgiim ekranindan
basin.

AYAR DUZELT AKTAR PROG q{mmm|

ILER "I
SAGA R
DUSEY ]

varafousy] | & Jecr

[F1] [F2] [r3] [F4 [F9 [ F4
Celik seritle 6l¢tim yapilirsa yada gerekli noktaya ikinci bir ag1 6l¢limii yapilarak hesaplama
yapildiginda,Ofsetler manuel olarak girilebilir . Imlegci bir sonraki opsiyona getirmek i¢in [ENT]
tusuna basin.
Imleg ekranin en alt satirinda iken hafizaya kayit ve ¢ikmak igin [ENT] tusuna
basin.Ayarlari kayit etmeden ¢ikmak i¢in, [ESC] tusuna basin.

Radial (ileri) ofset bakis istikametinde ve aletten uzaklastik¢a pozitiv ve bakis
istikametinde dik olan tanjantal (saga) ofset saga dogru pozitiv degerdir.Diisey offset

yukar1 dogru pozitif olur.
Radial (lleri) Gerekli Nokta
ofset
N Tangential (sag
Olcdlen ofse% (sag)
Nokta

Tanjantal ofset mevcut okumaya dik bir ofset ile kesisen ikinci bir aginin okunmasiyla hesap
edilebilir. Bu method bir objenin,ornegin bir aga¢ gévdesinin merkezinin tespit edilmesinde
kullanilabilir.Objenin bir yanina reflektorii tutup okuma yaptirin.Ofset ekrani
sec¢ildiginde,objenin merkezini hedefleyin ve [YATAY] tusuna basip yatay agiy1
okuyun.Orijinal bakis istikametinden dikey bir offset hesap edilip ekrana otomatik olarak
girecektir.



Olculen
ofset

Diisey offset hesaplamasi i¢in dl¢iilmesi arzu edilen noktanin altinda veya iistiinde
ulagilabilir bir noktaya okuma yapin.Ofset ekraninda iken dl¢iilmesi arzu edilen noktay1
hedefleyin ve DUSEY tusuna basi.Noktani altindaki veya iistiindeki noktaya,yerden olan
yiikseklik farki hesab1 i¢in diisey ac1 kullanilir. Ofset degeri ekrana otomatik olarak
yazilir.Dikkat edilecek husus ofset ekranina gegmeden Once ilgili reflektor yazilmis
olmasdir.

Olciilen
ofset

‘DADB’ modunda 6l¢tim yaparken,OFSET segilirse asagidaki metin ekrana yansir:
‘Orientation of offsets. Rel to ref or line of sight?’. Iki tip offset secilebilir:

1. [REF] (F5): Referans hatta paralel bir offset , ilk ofsete dik ve diisey yonde bir
ofsettir.

AYAR DUZELT AKTAR PROG o)

HatBoyunca I ]
Hatta Dik ]
Diisey ]

L > | ¥ JecR]

(F1] [F2] [ F3] [F4] [F5] [F6]

Manuel olarak offsetleri gir ve [ENT] tusuna bas.

Ofset hatti boyunca

Gereken nokta

Olguilen
nokta

hat offsetine dik

Referans hat




2. [SIGHT] (F6): Total station goriis hatt1 yoniindeki bir ofset ,ilk ofsete dik ve diisey
dogrultuda bir ofsettir. PTL mod se¢ilmezse ekran ofset ekraniyla aynidir.

NOT:

“Ileri”, “Saga” ve “Diisey” olusturulan kordinatlara dahil edilir.

“Ileri”, “Saga” ve “Diisey” kayitlar1,GTS-7 formatinda aktarim yapilmasi halinde dlgiilen
bilgilerden sonra aktarilir.

GTS-6 yada FC-5 formati secilmis ise,bigi aktariminda 6lgiilen bilgiler diizeltilerek
aktarilir.

OFFSET fonksiyon tusunu kullanmadan tanjantal offseti kaydetmek isterseniz,
Asagidaki islem; olclimii ve kayit data icine kayiti izleyecektir.
1. KAYIT meniisiinden Detay noktas1 kaydini yada kontrol noktasi kaydin1 se¢in.
2. Gerekli noktaya miimkiin olacak sekilde noktay1 hedefle, ve [OLCUM] tusuna bas.
Mod YA/DA/EM ise, sabitlen degerler 6l¢iilmiis EM ve DA igin gosterilir.
YA gecerli ag1 olarak goriintiilenir ve degisecektir. Mod YA/YM/KF oldugunda,
hesaplanmis YM ve DM sabittir ve YA degisecektir.
3. Gereken noktaya hedefle ve [ENT]tusuna bas.
Gegerli yatay ag1 (H) ve daha 6nce sabitlenen mesafeler bir katith data olarak korunur.



9 En Kesit

En kesit en kesit tizerindeki noktalarin 6l¢iimiine ve Km ye,ofsete ve hat formatina aktarima
imkan tanir . Yan nokta (koordinatla 6lgme) gézleminde oldugu gibi ¢alisir fakat kullanilan
aciklamalari (kod) hatirlar ve asagidaki en kesitteki sirayr otomatik olarak tekrar eder.

DUR.NOKT
BAK.NOKT

SEMT KAYT

KONT KAYT
ALIM

KESIT

Her enkesit Km ve Ofset hesabi i¢in bir merkez hatti noktasina sahip olmalidir.

Bu nokta kodu her en kesit baglangicinda girilir.

Kay1t meniisiinden DURULAN NOK.y1 se¢ ve durulan nokta kodunu girin, BAK. NOK y1
bakilan noktay1 olugturmak i¢in sec¢in.Daha sonra En kesiti ( X-SECT ) segin.

Cod=A

Cod=A

KM=100 ; \

AYAR  [SNTIll] DUZELT KESIT PROG  J/mmm

AKS ACIKLM
HAT [ ]

aeA] e [ > | & [estecr

[F1] [F2] [F3] [F4] [F5 ] €6 |

Merkez hat kod (agiklama) ekrani goriintitye gelir.Merkez hat noktasi igin kullanilacak kodu
girin. [ENT] tusuna imlegi bir sonraki opsiyona tagimak i¢in basiniz.[ENT] tusuna kayit ve
¢ikmak i¢in imleg¢ ekranin en alt satirinda iken basiniz.

Kayit yapmadan ¢ikmak i¢in [ESC] tusuna basiniz.



AYAR DUZELT AKTAR PROG ommm

NokNo 1001 YA 40.5650
RefYl 1.520 DA 19.4250
Acik em [ ]
Hat

CAtralecr [ ke | 4 Jote | s2
[o0ze [ ke [orst [or [wob | st ]

[F1] [F2] [F] [F4a] F5 ] FE6_]

En kesit noktalar1 yan nokta (koordinatla 6l¢me) opsiyonunda oldugu gibi kaydedilebilir.En
kesit iizerindeki her bir nokta i¢in gereken agiklamalari (kod) girin.

AYAR DUZELT AKTAR PROG (mmm]
KM 120000 |

) N I B T X

[F1] [F2] [r3] [F4] [F5 ] [F6 ]

Enkesit islemini bitirmek icin [ESC] tusuna basin. Km ekran1 ¢ikacaktir.ilk enkesit i¢in Km
mutlaka manuel olarak girilmelidir.Daha sonraki enkesitler i¢in Km hesap edilecektir,fakat
hesaplanmig Km disinda manuel olarak giris yapilir. Ekrandaki degeri kabiil i¢in [ENT] tusuna
basin.

En kesit hafizaya alindiginda merkez hatt1 agiklama (kod) ekrani ¢ikacaktir. [ENT] tusuna
basarak kabiil edin veya bir agiklama girin.[ESC] tusuna basarak enkesit konumundan
¢ikabilirsiniz .

En kesit noktalarin kaydinda ,bir 6nceki enkesitte olusturulan paterni takip eden noktalardan
sonra agiklamalar degisecektir.Eger ayni istikamette kayit yapiyor iseniz ilk noktadaki
aciklamayi tekrar girin, daha sonraki noktalar i¢in agiklamalar ayni istikamette tekrarlanacaktir.

NOT: (1) Her bir kesitte Mak. nokta : 60

(2) Goriintiilenen Km merkez noktasi ile durulan nokta arasindaki yatay
mesafeden otomatik olarak hesap edilir.



10 Kayit Bilgilerinin Duzeltilmesi

Bu menii Ham data,Koordinatlar,Poligon dosyas1 ve Sembol kiitiiphanesinde diizeltmeler
yapilmasina olanak verir.

10.1 Ham Data

Ham Data lar1 diizeltmek i¢in 6nce ilgili is igine girilir sonra DUZELT meniisiinden
HAM segilir.

Son kayittaki nokta ekrana gelir.
AYAR KAYIT DW=l AKTAR PROG d(mmm]

X §J4.530
Y 358.502
z 8.494

[ le] > ¥ [ 5]

LF1| [F2] [F3] [F4 | [F5 ] [Fe_]

[ONCK] tusuna basarak bir dnceki kayit, ve [SONR] tusuna basarak bir sonraki kayit
ekrana getirilir.
Dosyanin baslangicina gitmek i¢in [ILK] tusuna basin.
Dosyanin sonuna gitmek i¢in [SON] tuguna basin.
Bir dosyadaki belli bir noktayi,kodu bulmak igin, [BUL] tusuna basin.Daha sonra
ekranda sizden istenilen bilgileri girin.
Yanlizca manuel olarak girilen bilgiler diizeltilebilir. [ENT] tusuna imleci sonraki
opsiyona kaydirmak i¢in basin. [ENT] tusuna imleg ekranin en alt satirinda iken kayit ve
¢ikis icin basiniz. Tarih, Zaman ve 6l¢iim datasi degistirilemez.

Diizeltilmis data Ham Data dosyasinda saklanir. DUZELT fonksiyonu ile giris

saglanamaz.

[ESC] tusuna kayit yapmadan ekrandan ¢ikmak i¢in basiniz.




10.2 Nokta Data

Gegerli isten yaratilmus kordinatlar diizeltilebilir yada nokta koordinatlari nokta diizeltme
fonksiyonu kullanilarak manuel olarak girilebilir. [NOKT] y1 [DUZELT] meniisiinden
seciniz.

Dosyanin son noktasi goriintiilenir.Noktalarin depolandigr iki tip kordinat sistemi vardir:
Kuzey, Dogu, Yiikseklik (XYZ) yada D.AYAK, D.BOY, Z (DADB). XYZ kordinat
sistemi durulan noktadan ve bakilan noktadan tespit edilir. DADB koordinat sistemi
referans hatt: yoluyla tespit edilir. Bir XYZ noktast DUZELT- NOKTALAR ekran

asagidaki yapiya sahiptir:

AYAR KAYIT  JW4ASMAKTAR PROG (mmm

NokNo A

X 1004.662
Y 1005.752
Z 95.029

Acikla

N N T 13T

[F1] [F2 ] |F3| |F4| [F5 ] [F6 |
Bu ekranda nokta no su ,kordinatlar ve kod goriintiilenir.Bir DADB noktast DUZELT-

NOKTALAR ekrani asagidaki gibidir:
AYAR KAYIT AKTAR PROG  q{mmm|

NokNo ¥4 noktadan
D.Ayak |8.054 | [1000 |
D.Boy |6.08 | noktaya

z 11.098 | [1001 |

Acikla |[TREE |

[AraJecr] & | & oot | ot

(F1] [F2] [F3] [F4 ] 5] FE6_]

Ekranin solunda nokta no su, koordinatlar ve kod goriintiilenir.Referans hati teskil eden iki

noktanin nokta numaralari ekranin sagina yansir.
XYZ ekraninda ve DADB ekraninda, [ENT] tusuna basilarak imleg bir sonraki opsiyona
gecebilir. [ENT] tusuna imleg ekranin son satirindayken basildiginda ayarlar korunur ve
cikilir.



[ONCEKI] ve [SONR] tusuna basarak dosya igindeki mevcut noktalar1 ekrana
getirebilirsiniz. Dosya i¢indeki son noktada iken [SONR] yada [ENT] tusuna
basildiginda(imleg¢ son satirda iken) , yani noktalar1 girmenizi saglayan bos ekran ¢ikar:

AYAR KAYIT WSl AKTAR PROG (mmm

Yeni noktayi seg.
XYZ veya DADB ?

F1 F2 F3 | [F4 F5 F6

[XYZ]’i xyz koordinat sisteminde koordinatlari ile birlikte bir nokta yaratmak i¢in seg¢in yada

[DADB]’yi DADB kordinat sistemide kordinatlari ile birlikte bir nokta yaratmak i¢in seginiz.
[SONR] yada [ENT] tuslar1 yeni kayit yapildiktan sonra data y1 ve bir sonraki nokta igin
hazir olan nokta numarasi artimini koruyacaktir. Dosyanin baslangicina ulasmak i¢in
[BASLAN] basiniz. Dosya sonuna ulagsmak i¢in [SON] tusuna basin.Dosyadaki 6zel bir
noktay1 bulmak i¢in [BUL] tugsuna basin.Nokta no sunu girin.

Ayarlar1 kaydetmeden ¢ikmak i¢in [ESC] tusuna basin.
NOT: 1. Her bir kordinat araligi -9999999.999 den 9999999.999°a kadardir.

2. Girilen veya degistirilen koordinatlar virgiilden sonra 3 haneye

yuvarlanir.



10.3 Poligon Dosyasi (Sabit Nokta Datasi) (PT LIB)
Poligon dosyasini diizeltmek i¢in DUZELT meniisiinden POL DOS alt meniisii secilir.

Poligon dosyasinin diizeltilmesi yukarida goriildiigii tizere Nokta larin diizeltilmesi gibidir.

10.4 Sembol Kutuphanesi (KOD)
Sembol kiitiiphanesini diizeltmek icin DUZELT meniisiinden SEMBOL segilir.

DUZELT

AYAR KAYIT BJWyASN AKTAR PROG i

(el vaolsi [ & | #

(F1] [F2] [F3] [F4 ] [F5] [F6]

Yeni bir tabaka yaratmak icin,ilk [EKLE]’yi se¢ ve tabaka ismini girin. Ornegin,
"VEG"’i tabaka ismi olarak girin, sonra [ENT] tusuna basin.

AYAR KAYIT DUl AKTAR PROG [HEE]

Omek; VEG...layer

Tabaka ismi: [ ]

s [« | ] 8 | o5t [ecr]

[Fr ]| [F2] [ F3] [F4] [F5] [F6 ]
Kat i¢in sembolleri (kod) girin,kat ismini se¢in ve [ENT] tuguna basin.




AYAR KAYIT BJW/AS} AKTAR PROG immm]

(el vaolsi [ & | #

(F1] [F2] [F3] [F4 ] F5 ] [F6 ]

Ekran kod sayfasina degisir. Tabloda kat i¢in kodlar1 girinTanimlama numarast
gerekirse bir bosluk birakip tanimlama numarasini her koddan sonra girin..

AYAR KAYIT pIOy4SN AKTAR PROG ]

Ornek;
TREE 1 TREELJ1
BUSH 1 BUSHL | 1
kod varlik numara

Ara Jecr]l > | & | # | st

(F1] [F2] [Fr3] [F4] [F5] [F6 |

Tanimlama numaras1 DXF dosyasinda ¢izgilerin olusturulmasina olanak verir.
Kullanilabilecek tanimlama numaralarti;

0 DXF ten c¢ikariimis nokta
1 Nokta

2 Cizgi (hat)

3 Coklu cizgi (Polyline)

[ESC] tusuna bas ve kodlar depolanir ve ekran tabakaya doner.
[ESC] tusuna bir kez daha basin ve ekran ana meniiye gegecektir.

Var olan kod numaralarini diizeltmek igin, Tabaka tablosundan Tabakayi se¢. [ENT]
tusuna bas ve bu tabakadan kod sayfasi ekrana gelir. Ya yeni kodlar1 gir yada diizelt.
Bir kodu silmek igin, kod {izerine bir bosluk birakin, daha sonra [ESC] tusuna
bas.Ana meniiye geri donmek i¢in [ESC] tusuna bir kez daha basin.

Tabaka tekrar isimlendir, ilk olarak [Y.AD] i segin.



AYAR KAYIT DViSB] AKTAR PROG (|

Rename Layer: |[VEG |
To Layer: [ | |

wra [« | %[ & [ osiJack)

[Fa] [r2] [F3] [F4] [F5] [F6]

Bir yeni tabaka ismini girdikten sonra [ENT] tusuna basin ve tabaka ismi yeni tabaka
ismine doniisecektir.

Tabaka’y1 segmek igin,ilk olarak [SIL]’i seciniz.Bu tabakadaki tiim kodlar silindikten
sonra,bir tabaka silinebilir. Kodlar1 igeren bir tabaka silme islemine niyet ederseniz,, "
Tabaka XXX bos degil! " mesaj1 ekrana yansir.

Kodlar yiiklenirken tabaka tarafindan gruplandirilirlar.

NOT: 1. Maksimum 128 kod (sembol) girilebilir.
2. Kod mak. 16 karekter uzunlugunda, tabaka 8 karakter uzunlugunda
girilebilir.
3. Ongorii varlik 1 dir.
4. Eger bir ¢izginin (hattin) baslangicinda [OZEL] girilir ise, kod silinir.



10.5 ROLEVE DATASI (CUTS)
Roleve datasi ayar opsiyonundan ayarlanabilir (setout option) ve DUZELT roleve
opsiyonundan bakilabilir.Diizelt meniisiinden Roleve segin.

DUZELT

Islem ,DUZELT NOKTALARI islemine benzer.

AYAR KAYIT pJAd] AKTAR PROG (mmm)
Nok No Fark
X [ 1004.662 | [ +0.000 \
Y 1005.752 +0.000
7 05.029 +0.000
Akim
[F1] [F2] [F3] [F4 ] F5 ] [F6 ]

Ayarlama sirasinda kaydedilin kordinatlar ekrana yansir .

NOT: Roleve dizeltilemez.



11 Bilgi (Dosya) Aktarimi

Bilgi aktarimi, kayitlarin bilgisayara aktarimi, hafiza kartina veya yaziciya aktarimi ile
bilgisayardan bilgi aktarimi ve aktarma parametrelerinin ayarlanmasini ihtiva eder.

11.1 Bilgisayara kayitlarin aktarimi (Gonder)
Ham data, kordinatlar, DXF kiitiikleri ve enkesitler bilgisayara veya hafiza kartina
aktarilabilir.
Bilgi aktarimi yaparken ya BILGISAYAR yada KART segilebilir.

BILG HAM

GTS-600 seri ara yiizeyi kullanilarak data y1 bilgisayara aktarim yapmak igin,
BILGISAYAR'I segin.

Aktarmaya baglamadan énce GTS-600 ve Programinizdaki aktarma parametrelerinin ayni
olmasina dikkat ediniz.

Bilgileri hafiza kartina aktarmak icin KART meniisiinii se¢in.
Aktarmaya baglamadan 6nce kart in GTS-600 {izerine takildigini kontrol ediniz.

‘HAZIR?’ yazisi ¢iktiginda [OK] tusuna basin ve aktarma baglar.

AYAR KAYT DUZELT |NSIGJJPROGC ]

Karta kayit

Karta dosya ismini qir

Dosya adi TRV1-31

N I I B T

[Fr] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6 ]

Karta gonderilecek dosya (ig) adin1 girin.
Bir dosya ad1 maksimum 8 karekter olabilir ve kullanilabilecek karekterler,harfler A-Z,
rakamlar 0-9 ve eksi (-) isareti.Eksi isareti dosya adinin basinda kullanilmaz.



Mevcut dosya adim kullanmayin,aksi halde bunun iizerine kayit yapilir.
Ekranda ‘HAZIR?’ yazdig1 zaman [OK] tusuna basin,karta kopyalama baslar.
Kart taki dosya adina asagidaki uzantilar eklenir.

Ham data (Is ad1).DAT
Kordinatlar (Is ad1).XYZ
DXF (is ad1).DXF
En Kesit (Is ad1). XXX

Data formati ile ilgili ayrintilar EK B boliimiinde agiklanmustir.

11.1.1 Ham Data

AKTAR meniisiiniin alt meniisiinden HAM segilir.

HAM GONDER

KOODNT | AL
PRINT
PORT

Aktarilacak Ham DATA format1 AYAR meniisiinde SISTEM OPSIYON’LARINDA se¢mis
oldugunuz formata gore yapilacaktir.

11.1.2 Koordinatlar
Hesaplanmis kordinatlarin aktariimasi icin AKTAR meniisiinden KOORDINAT segilir.

Aktarilacak kordinatlar AYAR meniisiinde SISTEM OPSIYON larinda se¢mis oldugunuz
formata gore yapilacaktir.



11.1.3 DXF Formatinda Dosyalar
Bir DXF dosyasinin aktarimi i¢in AKTAR meniisiinden DXF segilir.

HAM GONDER
KOODNT | AL

DXF

Bir DXF dosyasi koordinat dosyasindan olusturulurProgram sembol kiitiiphanesinde
yapilmig tanimlara gore nokta,cizgi (hat) veya ¢oklu gizgiler olusturabilir.

Noktalar entity kod 1 olarak belirlenmis noktalardan olusturulur.Cizgiler (hat) entity kod 2
olarak belirlenmis noktalardan olusturulur. Coklu ¢izgiler entity 3 olanlardan olusturulur .
Sembol kiitiiphanesindeki nokta kodu i¢in tabakalara yerlestirilmis elementler
tanimlanir.Eger kullanilan tanimlama sembol kiitiiphanesinde mevcut degilse nokta 0

tabakasinda yer alir.

NOT : DXF bilgileri aktarilirken ekranda ‘0’ ¢ikar.

11.1.4 Enkesitler

En kesit 6l¢timleri yapilmus ise veriler (Data) Km,ofset yada kot formatinda aktarlabilir.
Enkesitleri aktarmak i¢in AKTAR meniisiinden KESIT segilir.

HAM GONDER
KOONDT [AL
DXF PRINT

KESIT PORT

Data kartia enkesit yiiklenirken , Uzant1 XXX dir.
Data format detaylart EK- B ‘de agiklanmigtir (D. Enkesit Format).



11.2 GTS-600’e Dosyalarin Yuklenmesi

Aplikasyon Kordinatlari,Poligon kordinatlari,Sembol Kiitiiphanesi,Aligman ve Aplike
edilecek Enkesit dosyalar1 bilgisayardan yada karttan alete yiiklenebilir.

Verileri yiiklerken ya Bilgisayara girilir yada KART segilebilir.

COM PGeleNill GONDER
POL.DOS 8
SEM.KTB.
Y YOL GEO |PORT
D YOL GEO
KESIT |

GTS-600 seri ara yiizeyi kullanilarak veriyi bilgisayara gondermek i¢in Bilgisayar’l
se¢iniz.Yiiklemeye baglamadan 6nce hem GTS-600 (yollayan) hemde bilgisayar (alan)
yazilim programlar giris yeri (erisim noktasi-PORT) paremetrelerinin ayni1 olmasina dikkat
ediniz.

Bilgisayara uymasi i¢in kominikasyon port parametrelerinin PORT opsiyonundan
ayarlandigina emin olunuz ve AL meniisiinden seciniz.

Bilgisayardan bilgi aktarmak i¢in uygun bir programa ihtiyag vardir.Buda PORT opsiyonu
ile ayarlanmis kominikasyon port parametreli formatta data saglar.FC-5 disindaki tiim
formatlarda aktarma programinin XON/XOFF hand shake,FC-5 formatinda ise, ACK/NAK
hand shaking e ihtiyag vardir.

Aktarma format bilgileri yeniden formatlayabilir,bu sebeble programin dokiimantasyonunu
okuyup dosyalarin nasil formatlanmasi gerektigini inceleyiniz.

EK-B’de her bir format agiklanmustir.

GTS-600 kart siiriiciisiinden data alimi i¢cin KART’I segin.
Yiiklemeye baslamadan 6nce GTS-600 kart stiriiciisiine data kart 1 takiniz.

Yiklemeyi baslatmak i¢in ‘HAZIR?’ da [OK] ‘yi seginiz.



AYAR KAYIT DUZELT |[NSFJ PROG dmmm|

Karttan Data Aktarimi
Karta dosya ismini gir

Dosya ismi TRV1-31.TXT

(ALeA ] @ | » | % |85t |ecr]

[F1] [F2] [3 ] [F4] [F5] [F6 ]

Karttan aktarilacak dosya ismini gir.

Bir dosya ismi maksimum 12 karekterden olusup,A dan Z ye harflerden,0-9 arasi
rakamlardan yada yalniz eksi(-) olarak secilebilir.Eksi(-) isareti dosya basinda secilemez
.Dosya ismine uzantisini da eklemek gerekir.

Islem siras1 asagidaki gibidir;

1

.Dosya ii¢ formattan birine sahip olmali ve bilgisayarda hazirlanmalidir.
Not; kablo yoluyla yiikleme yaparken aktarma programi data y1 gereken formatta

formatlayabilir.Format ; GTS-600, FC-5 yada MOSS GENIO formatlarinda olabilir.

Ongorii(default) GTS-600 format: Nok.no,Y,X,Z, A¢iklama sirasindaki bir virgiil smirli

dosyadir .

2

3

4.

Ornegin;
1001, 123.456, 789.123, 100.000, CORNER

FC-5 formati;FC-5 manuelinde tanimlandig1 gibi blok formatir.
GENIO formati;;MOSS manuelinde tanimlandig gibidir.

. Bilgisayar kartina dosyay1 kopyala.
. Kart1 GTS-600 igine sok.

GTS-600°deki AKTAR/AL/NOKTALAR/KART seg.
Kart ta yaratilmig dosyanin dosya ismini gir.Yiiklemeyi baslatmak i¢in Enter tusuna basin.



NOT: GTS-600 galistirma meniisiinden ‘HFZA’ ikon u ‘F3’ ile dosyalar karttan dahili
hafizaya kopya edilemez

01-31-95 16:32:34 T

rl:ng Std Mem Corr Adl Para

[Frr ] [e2] [e3] [ F4] [F5] L[ Fe]

islem takip edilmelidir.

11.2.1 Koordinatlar
Aplikasyon (Setout) i¢in AL meniisiinden NOKTA lart seg.

[eTeslNil GONDER
POL.DOS
SEM.KTB.| YAZICI

Y YOL GEO PORT
D YOL GEO

KESIT

11.2.2 Sembol Kutuphanesi
Poligon dosyasi yiiklemek i¢in AL meniisiinden SEBOL KUTUP. segilir.

SEM.KTB.
YYOLGEO | PORT
D YOL GEO
KESIT

NOT: SEMBOL KUTUP. tiim islerde kullanilabilir.



11.2.3 Sembol Kutuphanesi
Kod kiitiiphanesini yiiklemek i¢in AL meniisiinden KOD’u seginiz.

Y YOL GEO
D YOL GEO

KESIT

NOT:  Kominikasyon formati yanlizca GTS-600 formatina benzer.EK-B de data format
detaylar1 tamimlanmistir (E. Nokta Kod Format).

11.2.4 Yatay Aligmanlar

POL.DOS A=

SEM.KTB.| YAZICI
\A(e]qel=le] PORT
D YOL GEO
KESIT

Yol dizayn aplikasyonunda Yatay aligmani yiiklemek icin Y YOL GEO segilir.

NOT: Kominikasyon formati yanlizca GTS-600 formatina benzer.EK-B de data format
detaylar1 tanimlanmistir (F. Yatay aligmanlar YA ).

11.2.5 Dusey Aligmanlar

POL.DOS A=

SEM.KTB.| YAZICI
Y YOL GEO | PORT
D YOL GEO

Yol aligman aplikasyonunda Diisey Aligmani yiiklemek i¢in D YOL GEO segilir.

NOT: Y YOL GEO data yoksa,Setout opsiyonunu kullanamazsiniz.

Kominikasyon formati yanlizca GTS-600 formatina benzer.EK-B de data format detaylari
tanimlanmistir(G. Diisey Aligmanlar ).

11.2.6 Enkesitlerin Dizayni

POL.DOS s

SEM.KTB.| YAZICI
Y YOL GEO | PORT

D YOL GEO




Yol dizayn Aplikasyonu icin enkesit dosyas1 KESIT opsiyonu segilerek aktarilir.
Yiiklenmis enkesitler diizeltilemez ve aktarilamaz.

NOT:Kominikasyon formati yanlizca GTS-600 formatina benzer.EK-B de data format detaylar1
tanimlanmistir ( D. Enkesit Format ).

11.3 Kayitlarin Printer ‘ dan yazdiriimasi
Printer opsiyonu ile formatli raporlar seri veya parelel bir printer dan yazdirilabilir.
Aktar meniisiinden PRINT opsiyonu secilir.

SERI (BILG), PARALEL(PRN) yada KART'I segin.

AKTAR
BiLGS HAM DAT
KOORNT |AL

ROLEVE NIV

Y YOL GEO |PORT

GTS-600 seri ara yiizeyi kullanilarak raporlar yazilacak yada aktarilacaksa , BILGI ‘yi
segin.

Yazdirmaya baslamadan 6nce Printer ve GTS-600 giris parametrelerinin uyumlu olmasina
dikkat ediniz.

GTS-600 paralel ara yilizeyi (baglanti) kullanacak iseniz, PRN opsiyonunu seginiz.
‘HAZIR? mesaji ¢iktiginda [OK] tusuna basilarak yazdirma islemi baslatilir.



GTS-600 Kart siiriiciisiine raporlar1 yazdirmak i¢in KART’I segin.

AYAR KAYIT DUZELT } PROG  (mmm]

Karta kopyala
Karta dosya ismini gir

Dosva adi l:|

ALFA| @ | » | ¥ |BsL Jecr]

[Fa] [F2] [F3] [F4] [F5 ] [F6_]

Data kart a yazdirilacak dosya ismini girin.
‘HAZIR?’ mesaji ¢iktiginda [OK] tusuna basilarak yazdirma islemi baslatilir .

11.3.1 Ham Data

AKTAR
HAM GONDER

KOORDNTAL

YAZICI

Y YOL GEO [PORT

Ham data raporu yazdirmak i¢in HAM segilir.
AYAR meniisiinde SISTEM OPSIYON larinda se¢mis oldugunuz Aktarim formatinda bilgiler

printer’dan yazdirilir.

Rapor formatinda Ongérii drnegi (GTS-7 veya MOSS)

Is: D:\1221a Sayfa 1

Agiklama: PAT-A

Ad : SEKIG

Alet :  HA0022

Birimler Mesafe: M Agilar: G
Olgek: 1.000000 Kot: 0.000000

Grid faktoér: 1.000000

Tarih: 21/12/95 Saat: 10:44:45

Isi: 20.0 Basing: 760
Durulan nokta: PS Tanim: Al.Yk.: 1.550
X: 12000.000 Y: 11000.000 Zz: 50.000

Bak Nok.: BS Azimuth: 45.0000



Kont.Bak PJl Ya: 45.0100 Da: 90.4933 Em: 2.1060 Th: 1.550
Kont. Bak PJ2 Ya: 94.3535 Da: 89.4803 Em: 7.2540 Th: 1.550
Kont. Bak PJ3 Ya: 113.3342 Da: 91.2026 Em: 10.1150 Th: 1.450
Detay PJ11 Ya: 45.0003 Da: 90.4842 Em: 2.1060 Th: 1.550
Detay PJ12 Ya: 94.3452 Da: 89.4819 Em: 7.2530 Th: 1.550
Detay PJ13 Ya: 113.3300 Da: 91.2026 Em: 10.1150 Th: 1.450

Omek GTS-6 yada FC-5 formati
is# PAT-A
Isim SEKIG
Alet# HA0022
Tarih 21/12/95
Isi 20.0
Basing 760
Dur. Nok.# PS
ID
Alet.HT 1.550
Nok.# PJ1
Y +0450100d4
D +0904933d
SD +00002106m
PKOD
R.HT 1.550
Nok# PJ2
Y +0943535d
D +0894803d
SD +00007254m
PKOD
R.HT 1.550
Nok# PJ3
Y +1133342d4
D +0912026d
SD +00010115m

PKOD
R.HT 1.450
Nok.# PJ11

Y +0450003d
D +0904842d
SD +00002106m

PKOD
R.HT 1.550
Nok.# PJ12

Y +0943452d
D +0894819d
SD +00007253m

PKOD
R.HT 1.550
Nok.# PJ13

Y +1133300d
D +0912026d
SD +00010115m
PKOD
R.HT 1.450



11.3.2 Koordinatlarin printer dan yazdiriimasi
NOKTALAR (POINTS) koordinat raporunu yazdirmak igin segilir.

GONDER

AL
YAZICI

YAT ALG

A

AP

Or: Nokta rapor formati

Is: D:\1221A

Sayfa 1

Nok. X Y Kot Ag¢iklamasi
BS 12500.0000  11500.0000 50.0000
PJ1 11999.9997  11002.1058 49.9699
PJ11 12000.0000  11002.1058 49.9702
PJ12 11994.4781  11004.7026 50.0246
PJ13 11990.5882  11003.6979 49.8634
PJ2 11994.4762  11004.7019 50.0249
pJ21 12000.0001  11003.1068 51.5202 11111
PJ22 11993.7170  11005.3512 51.5737 11111
PJ23 11989.6528  11004.0655 51.3129 11111
PJ3 11990.5875  11003.6963 49.8635
PJ31 12000.0001  11002.1058 49.9702
PJ32 11994.4765  11004.7038 50.0246
PJ33 11990.5807  11003.7007 49.8636
Bir Kazi/Dolgu raporu yazdirmak i¢in KAZI segilir.
AKTAR
HAM DAT | GONDER
KOORNT | AL
ROLEVE YAZICI
Y YOL GEO | PORT
Or: ROLEVE Rapor Formati
Is: D:\Jo118a Sayfa 1
X Y Kot (Z) Kazi
Nok.# 1002 Desc:
Dizayn: 994.286 992.639 0.392
dlgiilen: 994.291 992.645 0.411
Fark: -0.005 -0.006 -0.019 0.02



11.3.4 Yatay Aligman raporlarinin Printer’dan yazdirilmasi
Yatay aligman raporu yazdirmak i¢in Y YOL GEO segilir.

HAM DAT | GONDER
KOORNT | AL
ROLEVE VM

Y YOL GEO [Ie[:3)

AYAR KAYIT DUZELT |XSIGY PROG immm
ARALIK 50000 |

ALF | « | > | ¥ ]5st Jecr

[F1] [F2] [F3] [F4 ] [F5] [F6 ]

Araliklan gir ve [ENT] tusuna bas.Yazilimi1 baglatmak i¢in ‘HAZIR? Mesaj1
ciktiginda [OK]’yi seg.
Aligman Rapor Formati

is: D:\DEFAULT Sayfa 1
Km Arallkk X Y
0.000 0.000 1050.0000 1100.0000
50.000 50.000 1098.0762 1113.7361
100.000 50.000 1146.1524 1127.4721
150.000 50.000 1194.2286 1141.2082
200.000 50.000 1242.3048 1154.9442
250.000 50.000 1290.3810 1168.6803 Diiz
300.000 50.000 1338.4572 1182.4163
350.000 50.000 1386.5334 1196.1524
400.000 50.000 1434.6096 1209.8885
450.000 50.000 1482.6858 1223.6245
500.000 50.000 1530.7620 1237.3606
545.542TP 45.542 1574.5521 1249.8720
550.000 4.458 1578.8375 1251.0988 Gegis
600.000 50.000 1625.4830 1268.7810
609.542TP 9.542 1633.6008 1273.7912
650.000 40.458 1661.5790 1302.6325 Yay
700.000 50.000 1677.0464 1349.6337
740.896TP 40.896 1671.5176 1389.8676
750.000 9.104 1668.1047 1398.3043 Gegis
800.000 25.000 1640.9789 1440.1650
804.896TP 4.896 1637.9752 1444.0319
850.000 45.104 1610.2843 1479.6345 Diiz

900.000EP 50.000 1579.5872 1519.1021



11.4 lletisim Kapisi(Port) Parametreleri
Aktarmaya baslamadan 6nce yiikleme ve aktarma dosyalar1 i¢in iletisim parametreleri
ayarlanmalidir.Bilgisayardaki parametreler farkli bir bigimde ayarlanmadikga bir kez girilen
parametreleri degistirmeye gerek yoktur.

GONDER

PORT parametresini goriintiilemek i¢cin AKTAR meniisiinden PORT segilir.

AYAR KAYIT DUZELT & PROG (]
Baud 9600
Parity NONE
Data
Stop

LFr] [F2] [r3 LF4 [ F§ [ |
Baud 300 or 1200 or 2400 or 4800 or 9600 or 19200
Parity NONE yada ODD yada EVEN
Data Bits 7 yada 8
Stop Bits O yada 1 yada 2

Parametreleri bilgisayariniza gore ayarlayiniz.

Opsiyonu degistirmek i¢in [ €= ] ve [ ™ ] ok tuslarim kullan ve degerleri tara.

[ENT] tusuna basarak bar1 bir sonraki opsiyona tasi.

Degisiklikleri kaydetmek ve ¢ikmak igin bar ekranin en alt satirinda iken [ENT] tusuna
basin. Kayit yapmadan ¢ikmak i¢in [ESC] tusuna basin.



12 Aplikasyon

Aplikasyon apsiyonu NOKTA #, HAT, ALIGMAN ve ENKESIT yontemiyle ayar yapmaya
izin verir.

Yol bilgisi yiiklemesi ve hazirlik siras1 harig, temel islem siras1 bu metodlardaki gibidir.

IS OPS.’da Réleve kayit agilarak aplikasyon yapilir ve kontrol i¢in ofiste print alinirsa ,
aplike edilmis koordinatlar ROLEVE dosyasinda korunur.

Nokta aplikasyon opsiyonunda nokta numarasi ile ve sira ile yapilmasini saglar.Hat
aplikasyonu hat ile aplikasyon yapilmasini veya nokta kodu ile hattin oliisturdugu noktalar

ile aplikasyon yapilmasini saglar.Aligman ve enkesitlerin aplikasyonunda noktalar Km ve
ofset degerleri ile yliklenmis aligmana gore yapilir.

Aplikasyon iglemi iki pencere kullanir. Soldaki (Metin) penceresi gerekli yatay
actyl,mesafeyi yada prizma ve nokta arasindaki gerekli mesafeleri (OFSET ) géruntdler.

IAYAR KAYIT DUZELT AKTAR - AYAR KAYIT DUZELT AKTAR
YA View 1 'S View 1

Dondir [ 41.1427 | / = » [ 1152 | / =
ileri Kazi

Kazi

[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6] [F1] [F2] [F3] [F4] [F5 ] [F6]

ACI EKRANI OFSET EKRANI

Sagdaki pencere (grafikler) baglangigta ayar () i¢in noktay1, ve prizma posisyonunu (O)
(aletle iligkili (A)) goriintiiler.

Not: Bu kullanilan grafikler bir referans olarak kullanilir ve siz ger¢ek degeri sol
pencereden teyit etmelisiniz.



iew 1 View 2 iew 3
H A Durulan
plikas nok.
(o] o .

o Ayna

22 mift 2.2 m/ft

Bir kez 6l¢timler alinmaya baslandiginda ve prizma aplike noktasinin 10m i¢inde ise,22x22
m/ft lik bir pencerede prizmayi ve aplike noktalarini goriintiilemek i¢in ekran degisir
(Bakis2)

Prizma aplike noktasinin 1m iginde ise pencere 2.2x2.2 m/ft (Bakis 3)’1 goriintiilemek i¢in

zumlanir.
ileri  (#)

Saga (%)

Aplika. Nok.

istenen (R)

Dur. nok
. R.ylik
N SN Olgiilen kot
D Kazi (+)
aletyt e Apli. nok. Kot.

OFSET ol¢iilmiis noktadan gerekli ayar noktasina olan uzakligi ofset formuda goriintiiler.
Ileri ofset ( #) goriis hatt1 boyunca olan mesafe olup aletten ileriye dogru pozitiftir. Sag
offset (™) goriis hattina dik olup alete dogru oldugunda pozitiftir. Yiikseklik farki KAZI
olarak goriintiilenir.
[ACI] ekran1 gerekli yatay aciy1 goriintiiler, yatay ag¢1 durulan nokta ile aplike noktasi
arasindaki agidir (D&ndiir), prizmadan aplike noktasina olan mesafe (ileri) ve kot farki
(Kazi). [ACI]'dan [OFS] ‘e gectiginizde, [OLCM] ayarlamaya baslayin. [OLCM]
kullanarak mesafeyi 6l¢iin.
[ENT] tusuna nokta islemi bitirmek i¢in noktaya ulasildiginda basiniz ve sonraki noktayla
devam ediniz.
KAYIT opsiyonu segilirse (IS OPS’ye bakiniz) koordinat réleve dosyasinda otomatik
olarak korunacak. Bu kaz1 dosyasi Diizelt Meniisiiniin ROLEVE’ alt meniisiinde
goriintiilenir.
[HASSAS] tusuna hassas moduna gegmek icin basiiz. [OLCME ] tusuna mesafe 6lgmek
icin basiniz. [KABA] bir kaba moddur. [TEKRARLI] tusuna [OLCME]ye
basmadan 6nce basilirsa tekrar moduna gegilir.
[ESC] tusuna herhangi bir zamanda basarsaniz nokta numarasi ekranina donersiniz ve ayar
i¢in bagka bir nokta segebilirsiniz. Nokta numarasi ekranindayken [ESC] tusuna
bastiginizda meniiye tekrar ulagirsiniz.

Ayar meniisiinii goriintiillemek icin PROGRAM neniisiinden AY AR segilir.

12.1 Durulan Nokta ve Bakilan Nokta

AY AR meniisiinii se¢in



PROG |
APLIKAS
YOL

POLIGON
ESISIM
ins.Aplikasy

DUR. NOK.
BAK.NOK.
KOORDN
HAT
ALIGMAN
KESIT

DURULAN NOKTA segilip durulan nokta detaylari girilir. (D.Nok, Alet Yk,A¢iklama)
BAKILAN NOKTA secilip bakilan nokta girilir.
Kay1t mentisiindeki koordinatsiz opsiyonlar hari¢, Durulan nokta ve Bakilan Nokta
islemleri KAYIT meniisiindeki gibidir. ( 7 Durulan Nokta Detaylarina bakiniz .)
Eger siz zaten durulan nokta ve bakilan nokta bilgilerini KAYIT yada AY AR meniisiinden
girmis iseniz,bu islemleri tekrar etmeden direkt KOORDINAT, HAT, ALIGMAN vyada
ENKESIT islemlerini yapabilirsiniz.

Ayar islemi bittiginde, nokta dl¢iimlerini (KONTROL NOKTASI KAYIDIveya DETAY
NOKTASI KAYIDI) ayn1 durulan nokta ve semt agisi ile yapabilirsiniz (back bearing ).

NOT:
Eger aligman data var ise,Durulan nokta ekran1 Km ve Ofset ‘i de ihtiva eder.

Durulan nokta (=== |AYAR KAYIT DUZELT AKTAR [ERe€] )
Dur. Nok. _:| Dur. Nok. _:|
Aetyik. [ ] Km. 1
Aciklam [ | Ofset [ ]
Alet Yik. [ ]
Acklam L[ ]
Aralecr] » | & Josi | s2 [Warialecr] » ] & Jest | sz
| [cst] o1 | st Il [Gast] kot | st ]
(Fr] [F2] [rJ (R4 [Fg [] [F] [F] [rl [F4 [FF [_]
Aligman Yoksa Aligman varsa

Aligman varsa, durulan noktay1 ve bakilan noktay: “Km ve Ofset™’1 kullanarak
girebilirsiniz.Bu durumda durulan nokta alani bos burakilmalidir.
Durulan nokta KM ve OFSET vasitasiyla girilirse,kayit i¢in gecersiz olur,¢iinkii Ham
Dosyada durulan nokta saklanmaz.

NOT:
Durulan nokta ayart Km de yapilirsa, hem [G.KESTR] ve [KOT] opsiyonu
kullanilamaz.

12.2 NOKTA (KOORDINAT) APLIKASYONU

DUR. Nok.
BAK Nok. | YOL
N POLIGO

HAT KESISIM
ALIGN ing.Aplikasy
KESIT

Ayar meniisiinden noktalar1 se¢erken,asagidaki ekran goriintiiye gelir.



AYAR KAYIT DUZELT AKTAR FRelc] dmem|

En yakin noktayi bul ?

[F1] [F2] [3 ] [F4] [F5] [F6 ]

[OK] segilerek,asagidaki ekrana ulasilr.

NOT:  Eger bir ¢ok nokta var ise ekran gorintiisiinii elde etmek zaman alacaktir.
Eger bir noktay1 bulmak gereksizse, [IPTAL] tusunu segin.

AYAR KAYIT DUZELT AKTAR -]

Nok.No [hos | 01001
Reftya [ ]

01005

o Qa5
(Ara] | | ¥ [ost [ec]

[Fi] [F2] [F3] [F4] [F5 ] [F6_]

Ayar nokta numarasini ve reflektor yiiksekligini giriniz. (Pt No, R Ht)

[ENT] tusuna imlegi sonraki opsiyona kaydirmak i¢in basiniz.. [ENT] tusuna imleg
ekranin en alt satirinda iken bastiginizda kayit yapilir ve ¢ikilir. Kayit yapmadan ekrandan
¢ikmak i¢in [ESC] tusuna basiniz.

AYAR KAYIT DUZELT AKTAR (]
* View2
» .
Kazi
o
[Fi] [F2] [r3] [F4a] [F5] [F6 ]

Ofset formunda OFSET ekrani dl¢iilmiis noktadan gerekli ayar noktasina olan uzaklig
goriintiiler. Ileri ofset ( # ) alete goriis hatt: boyunca olan uzakliktir ve aletten ilerisi
positiftir. Sag ofset ( ™ ) goriis hattina dik KAZI olarak gosterilir.



AYAR KAYIT DUZELT AKTAR (]
. View 2
istenen_41.1427 |
Dondul_78.3552 | ,
leri
Kazi o
[Fr] [F2] [r3] [F4] [F5] [ F6]

ACI ekrani istenen yatay ac1y1 goriintiiler (Ist),bu yatay acida gegerli noktadan aplikasyon
noktasina olan acidir (D6ndur),prizma ile aplikasyon noktas1 arasindaki mesafe (#) ve
yiikseklik farki ise(KAZI)'dir. [ACI'dan [OFSTe gegerken, [OLCUM]’ii kullanarak
aplikasyonda baslayin. [OLCUM] ‘1 mesafe lgmek ve ekrani giincellestirmek igin
kullanilir.
[ENT] tusuna noktaya ulasilinca islemi sonlandirmak ve bir sonraki noktaya devam etmek
i¢in basiniz
Koruma opsiyonunda koordinat KAZI dosyasinda otomatik olarak hafizaya almir (Is
OPS’nuna bakiniz) . Bu kazi dosyast DUZELT meniisiiniin ROLEVE opsiyonunda
goriintlilenebilir.
[HASSAS] tusuna hassas moduna gegmek icin basmiz . [OLCME] tusuna mesafe 6l¢iimii
yapmak i¢in basiniz. [KABA] tusuna kaba moda gegmek igin basiniz. [RPT] tusuna
[OLCME] tusuna basmadan 6nce tekrar modunda olmak igin basmiz.
[ESC] tusuna herhangi bir zamanda nokta numarasi ekranina donmek igin ve ayar igin
baska noktay1 segmek i¢in basiniz.
[ESC] tusuna nokta numarasi ekranindayken meniiye donmek i¢in basiniz.

Iki farkli koordinat sisteminde tanimlanmis Koordinatlar ;Koordinat Aplikasyonu
kullanilarak aplike edilebilir. Koordinat sistemleri asagida oldugu gibidir:

1. Bir koordinat sistemi durulan nokta ve bakilan nokta (XYZ)vasitasiyla
tanimlanir.
2. Bir koordinat sistemi , PTL (point to line) olarak adlandirilacak ve referans

hattiyla tanimlanir.



(A) (B)

P1
= East

North

Nlnoktasinda farzimahal aplikasyon istenmekte .Bu islemi gerceklestirmenin iki yolu
vardir:

(A) NI noktasinin Y ve X koordinatlar: kullanilarak aplikasyonu yapilabilir.

(B) Bir referans hattina istinaden hat ve ofset kullanikarak N1 ayarlanabilir.Referans
hattini iceren RI1 ve R2 noktalarinin X ve Y koordinatlar: olgiilerek bir referans
hatti tamimlanir.Nokta N1’in hat ve offset kordinati kullanilarak NI noktasi

ayarlanir.

12.3 Hat Aplikasyonu

Aplikasyon menistinden HAT 1 se¢iniz.

APLIKASY

BAK. N.
KOORD. POLIGON
IS <OR. GEO
ALIGMAN " liNs. APLI.
KESIT

Nokta kodu ekran1 goriintiilenecektir.Gerekli agiklamay1 ve Hat numarasini girin.

AYAR KAYIT DUZELT AKTAR PROGE[ 1

Nok.Acikla FCE
Hat [ ]

(Ara] e | | ¥ |est | ek

[Fi] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6 ]




Imlegi sonraki opsiyona hareket ettirmek igin, [ENT] tusuna basin.imleg ekranin en alt
satirinda iken ayarlar1 kaydedip ¢ikmak igin, [ENT] tusuna basin. [ESC] tusuna ayarlar1
korumadan ¢ikmak i¢in basiniz.

Hat bulundugunda,hattin ilk noktasinin nokta numarasini igeren nokta numarasi ekrant
gorlntiilenecek.Hat ayarlamasina yeniden basladiginizda gerekli nokta numarasini
girmeniz gerekebilir.

Hedef yiiksekligini girin ve [ENT] tuguna basin.

NOT:Hat aciklamasi ihtiva eden Koordinatlar DUZELT opsiyonundan girilemez.
Bunlari alet hafizasina girisi AKTAR opsiyonu ile yapilmalidir. EK-B’ye bakiniz.

12.4 Aligman Aplikasyonu
Aplikasyon meniisiinden ALIGMAN altmenusunu segin.

DUR. Nokt
BAK Nokt

ALIGMAN |
KESIT

Bir aligman aplikasyonu i¢in Yatay aligmanin alete manuel olarak yiiklenmesi gereklidir.
[ENT] tusuna imlegi bir sonraki opsiyona hareket ettirmek igin basiniz.. [ENT] tusuna
imleg ekranin en alt satirinda iken ayarlar1 kayit etmek ve ¢ikmak igin basiniz. [ESC]
tusuna ayarlar1 kayit yapmadan ¢ikmak i¢in basiniz.

Diisey aligman opsiyoneldir, fakat kazi1 ve dolgu hesablamasinda gereklidir.

AYAR KAYIT DUZELT AKTAR [|EhE (mmm|
Baslama Km
Artis
Offset L [2.30 | rR[2.30 |
Yik. far L[-0.50 | rR[-050 [ |
(AiFa] « | & | & ost |eck
[Fa] [F2] [F3] [F4] [F5] [ F6]

Baslangic Km si ve artisi ve eger istenmisse sag ve sol ofset degerleri ile ofset noktalari ile
merkez hatt1 arasindaki yiikseklik farkini girin.
Aplike edilecek nikta ile ilgili Km ve Ofset ekran1 goriintiilenecektir.



AYAR KAYIT DUZELT AKTAR m

Km 00.000

Ofse ]
N —
Refek. Yik [ ]

e » [ ¥ [ oo ] @

[Fr] [F2] [Fr3] [F4] [F5] [ F6]

C.L.

L Offset R Offset
L >‘< |
}//\‘ IYUk. Far.(-)

L Offset R Offset

+ 4+ + s00

+ 4+ 4+ 510 Km
Artis I

- + 520

+

C.L.

[LOFS] tusuna basarak enkesit tizerindedeki noktay: cari noktanin soluna kaydirilir,
[ROFS] tusuna basarak ise cari noktanin sagina kaydirilir.[+CHG] tusuna basarak Km
daha 6nce verilmis artis olarak artirtlir veya [-CHG] tusuna basilarak Km azaltilir.

Km ve offset manuel olarak girilebilir.

Gerekli Km ve offset goriintiilendiginde, [ENT] tusuna basin.Istikamet ve mesafe
goriintiilenecektir. [OLCUM] tusuna basilarak mesafe 6l¢iimii yaptirin daha sonra standart
aplikasyonda yaptiginiz islemlere devam edin.

[ESC] tusuna basarak bir dnceki ekran goriintiisiine gegebilirsiniz.



12.5 Enkesit Aplikasyonu
Dizayn enkesitlerin aplikasyonu i¢cin APLIKASYON meniisiinden KESIT secilir.

DUR. N.
BAK. N. YOL

KOORD. POLIGON
HAT KOR.GEO

ALIGMAN _liNS.APLIK.

Enkesit aplikasyonu Aligman aplikasyonu ile aynidir, ancak ancak enkesit aplikayonunda
yol dizayn programindan dizayn noktalar1 GTS-600’e yuklenebilir.

Noktalarin yiiklenmesi Km,Ofset veya kot formatinda olabilir ve referans bir aligmanin
olmasi lazimdir.Aletinizi aligman aplikasyonunda oldugu gibi ayarlayin.

AYAR KAYIT DUZELT AKTAR m

Km 0.000
Offset -4.501
Kot 18.527

Ret vk, [ ]

[ Jeoi] » [ ¥ [ oo v

[Fr] [F2] [F3] [F4] [F5] [ F6]

Km, ofset ve kot ekran1 goriintiilendiginde, ONCK( [+CHG] ) ve SONR ([-CHG])
diye adlandirilan fonksiyon tuslari bir 6nceki veya sonraki hafizada mevcut
enkesitlere ge¢isi saglar. [LOFS] ve [ROFS] diye adlandirilan fonksiyon tuslari
enkesit tizerindeki yan noktalarin offset ve kot degerlerini ekrana getirir.

(*)

\\‘Km = 12.669

=5.501



<Km> <Ofset> <Kot>
0.000, -4.501,18.527
0.000, -3.500,18.553
0.000, 0.000, 18.658, CLO1
0.000, 3.500, 18.553
0.000, 5.501, 18.493

12.669, -4.501,18.029
12.6609, -3.500, 18.059
12.669, 0.000, 18.164, CLO1
12.6609, 3.500, 18.059,
12.669, 5.501, 17.999

Ornek (Model) Data

NOT: Enkesit bilgileri manuel olarak girilemez veya diizeltilemez.
Bilgileri olusturmak i¢in AKTAR meniisiinden KESIT altmeniisii segilir.
(EK- B’ye bakiniz)
Belirtilen Km datasini goriintiillemek icin [LOFS] ve [ROFS] tuslarim
kullaniniz.
Km ler ayni ise soldan saga dogru bilgiler ofset degerleri sirasina gore
girilsin.



12.6 Egim Aplikasyonu

Egim aplikasyonu aligman apli. yada enkesit apli. nunun bir pargasi gibi yapilabilir.

Aski
Kazi vyik. Nokta
Farki
Offset |
. Aski
Yuk.
Dolgu Farki Nokta 1 ~~
n

Offset

Olgilmus
Noktalar

Hesaplanmig
kesisim

—h

Hesaplanmig
Kesisim

/

//

Ana apli. ekran1 goriindiigiinde ,egim apli. i¢in (F1)’e basiniz.

AYAR KAYIT DUZELT AKTAR

Sol (1:n)

Sag (1:n)

ProG I

000 |

Kazi

Dolg | |

(ra] e | > ] % [est | ok

[F1] [F2] [F3] [F4]

[F5] [F6 |

\

/ -
Olgulmus
Noktalar

Her iki kaz1 ve dolgu i¢in sag ve sol egimler girilebilir.Her iki kaz1 ve dolgu i¢in pozitif
sayilar1 kullanarak gerekli egimi girin.Yazilim; isin sagda yada solda ve kazi yada dolguda

olmasina bagimli olarak tablodan uygun egimi secer.

Kazi yada Dolgu tespiti aski noktasinin ofsetindeki tahmini seviyesine gore saptanir.
Kot aski seviyesinden yukarida ise KAZI egimi kullanilir, Aksi takdirde DOLGU

egimi kullanilir.

[ENT] bu bilgiyi kabiil etmek igin tusuna basin.



AYAR KAYIT DUZELT AKTAR B (mmm]

Sag weya Sol'u se¢

Kazi | | |
Dolg | | | |

[F1] [F2] |r3] [F4] [F5] [Fe]
Daha sonra [SOL] yada [SAG] fonksiyon tusu ile segin.

AYAR KAYIT DUZELT AKTAR [JERS ()

¢ [ ]
» [ ]
Kazi [ ]

(F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6 ]

[OFS] se¢ ve ofset ekranina ge¢. Egim aplikasyonu yapilirken Ac¢1 ekrani
giincellestirilemez.Egimin kestigi kabul edilen noktaya yakin bir yeri gozetle ve
[OLCME] tusuma bas.Bir 6nceki asamada girilen data dan uygun egim segilir. lk
kesisim yatay yiizeyin 6l¢iilmiis nokta kotunda oldugu farzedilerek hesaplanir.



Olgiilmiis noktadan hesaplanmis noktaya olan ofset ekrana yansir.

AYAR KAYIT DUZELT AKTAR |EeJE omm)

PS 0.352 View 3
) 0.873 o
Kazi [ ]

O

[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6]

Ikinci kez hesaplanmis noktaya bakiniz .Yeni nokta hesaplamasi egim ve iki
Ol¢iilmiis noktaya bitisik hattin kesisimine istinaden yapilir.Yeni hesaplanmis nokta

ofseti ekrana gelir.
ik deneme /\
Pozisyonu/

\> ( ikinci dlglilmis
§< / nokta
nokta \
NOT

1. Yer ylizeyi ayn1 nokta iki defa dlciiliirse hesaplanamaz

2 Bir kesisim yer yiizeyi, dayanak noktasindan gegiyor ise hesaplanamaz.
3. Kazi goriintiilenmez ¢linkii hesaplanmig noktada kazi sifirdir.
4. ACI ekranmi kullanilamaz.




15 Geometrik Hesap (GEO.HES.)

KOR.GEO. menii muhtelif koordinat geometri fonksiyonlarini ihtiva eder.

15.1 Kesisim

Kor.Geo. meniisiinden kesisimi seg.

PROG

APLIKASY
YOL
POLIGON

KOR.GEO

SEMT/KEN

Bir nokta ile ilgili koordinat bilinen iki aginin kesigmesi ile bir a¢1 ve mesafeye gore veya iki
mesafeye gore hesaplanabilir.
Bu opsiyon secildiginde kesisim ekrani goriintiiye gelir.

AYAR KAYIT DUZELT AKTA (]

Nok. No'dan PT1
Agl 153240 |

Mesafe I

(ra] e | ® | ¥ |ost | ek

[F1] [F2] [Fr3] [F4] [F5] [F6]

Nokta numarasini yazin ve ilgili boliimiine a¢1 veya mesafe girin. [ENT] tusuna imle¢i bir
sonraki opsiyona hareket ettirmek icin ENT tusuna basin. imleg ekranin en alt satirinda iken
ayarlar1 kaydetmek ve ¢ikmak igin basin.Ikinci a1 i¢in aym detaylari girin.

[ESC] tusuna kayit yapmadan ¢ikmak i¢in basiniz.

Eger kesigim noktas1 yok ise “Kesisme yok” mesaj1 ¢ikar.

Eger bir kesisim hesap edilebilirse, nokta koordinat ekrani ¢ikacaktir.

Isteginize bagli olarak Nokta numarasini degistirebilir veya Kot ve Nokta aciklamas1
ekleyebilirsiniz.

[ENT] tusuna basilarak nokta koordinat kiitigtine kayit edilir. [ESC] tusuna basilarak kayit
gerceklestirilmez.

Eger iki kesigme noktas1 var ise, yazilim “Iki Nokta  mesajini ekrana yansitir ve sira ile
ikisinin koordinatlar ekrana ¢ikar.



NOT:

1. Eger hem mesafe hemde ac1 girisi yapilmis ise, acilar kesisimin hesaplanmasinda
kullanilir.

2. Eger kesisim tanimlanmis acgida olmazsa, yazilim geri istikametteki kesigsmeyi olusturur.

3. Kesisim noktasi hafizaya alinamaz, eger koordinatlar -9999999.999 ile 9999999.999.
arasinda degil ise

15.2 Semt /Kenar (Inverse)
Semt /Kenar hesaplamasi yapmak i¢in KOR.GEO. meniisiinden Semt / Kenar segilir.

APLIKASY
SEMT/KEN REeJH
ALAN POLIGON

YAN NK. [qelz¥e]={e]
PH INS.APLIKA

Bu opsiyon iki nokta arasindaki a¢1 ve mesafeyi hesap eder.
Bu opsiyon secildiginde ekrana asagidaki goriintii gelir.

AYAR KAYIT DUZELT AKTAR PROG g1

Nok.dan
Nok.'ya |

(ira] @ | @ | % [esi ek

[Fa] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6 ]

Hangi noktadan hangi noktaya Semt /Kenar hesab1 yapilacaksa bu iki noktanin numaralarini
girin. . [ENT] tusuna imlegi bir sonraki opsiyona hareket ettirmek i¢in ENT tusuna basin.
Imleg ekranin en alt satirinda iken ayarlar1 kaydetmek ve ¢ikmak icin basin.ikinci ag1 igin
ayni detaylar girin.[ESC] tusuna kayit yapmadan ¢ikmak i¢in basiniz.

Eger iki noktanin koordinatlari biliniyor ise ekran hesaplanmis a¢1 ve mesafeyi gosterir.
Eger bir noktanin koordinatlar1 bilinmiyor ise ag1 ve mesafe hesaplamas1 yapilmadan 6nce
bunlar manuel olarak girilmelidir.

AYAR KAYIT DUZELT AKTAR (]

Nok. No. [PT1 |
X | |
Y | |
Kot | |
Vok.Acikla | |

(ira] @ | @ | % [esi ek

[Fa] [F2] [F3] [F4] [F5 ] [F6 ]




. [ENT] tusuna imlegi bir sonraki opsiyona hareket ettirmek i¢in ENT tusuna basin. Imleg
ekranin en alt satirinda iken ayarlar1 kaydetmek ve ¢ikmak icin basin.Ikinci ac1 i¢in ayni
detaylar1 girin.[ESC] tusuna kayit yapmadan ¢ikmak i¢in basiniz.

Baslangi¢ noktasinda durulur ise, ‘SEMT’ yerine “Y. ACI” goriintiilenir.

15.3 Alan
KOR.GEO. meniisiinden ALANI segin.

KESISIM | APLIKASY
SEMT/KEN| YOL
POLIGON

KOR.GEO.
CEPHE |iINS.APLIKA

‘Belirlenmis (tanimlanmig) noktalar1 kullanarak hesap yap?’ metni ekrana yansir.Eger alan
hesaplamasinda kullanilacak noktalari siz belirlemek isterseniz, [EVET] tusuna basinizs ve
15.3.1 boliimii ile devam ediniz .Ortak kod lu noktalar tarafindan belirlenmis alanin hesabini
yapmak isterseniz, [HAYIR] tusuna basin.15.3.2 boliimii ile devam ediniz .

15.3.1 Belirlenmis noktalan kullanarak alan hesabi

En az 3 nokta isaretlenerek alan hesab1 yapilabilir. Asagidaki goriintiilenir:

Alan hesabi q§||
Nok.No | 1000 \
X | 1004.662 |
Y | 1005.752 |
Kot | 95.029 |
Nok.agiklam \ |
ISARET

Esik Json | ni |

|F1] [F2] [F3] |[F4] [F5] |[F6 |

[Isaret] tusuna basarak, bir nokta isaretlenebilir. Ekranin sag alt kosesinde “ ISARETLI «
yazisi ¢ikar. [Isaret] tusuna tekrar bastiginizda isaretleme ortadan kalkar(“ ISARETLI*
metni ortadan kalkar). [BUL ISARET ] bir sonraki isaretli noktay1 bul anlamindadir;
isaretlenmis olan ve daha biiyiik nokta numarasina sahip nokta goriintiilenir.Degistir ve
NOKTALAR da kullanilan diger 6zellikleri paragraf 10.2° de bahsedildigi gibidir.

En az ii¢ nokta isaretlendikten sonra bir alan hesabi gerekiyorsa , [ENT] tusuna bu alani
goriintiilemek icin basilabilir.



AYAR KAYIT DUZELT AKTAR (]
Nok.aclkla | |
Hat | |
Nokta adedi |5 |
Alan [5309.042 m.sq |
[Fr] [F2] [r3] [F4a] [F5 ] [F6 |

Isaretli nokta say1s1 ve alan akrana yansir.Genellikle alan hesabinda “m.sq”(mz) yada

“ft.sq”(ftz) birimi kullanilir. Eger alan 10000 m.sq’den biiyiik ise birim Ha (hektar) olur.
Eger alan 43 560 ft.sq veya daha biiyiik ise,birim (acre) olur.

NOT:

1. Eger alani olusturan gizgiler birbirlerini keserse alan hesabi dogru yapilamaz.

2. Eger isaretli nokta sayisi ii¢ ten az ise yazilim “3 NOKTA gerekli I” mesajin verir.

3. Nokta numaralar1 ve koordinatlar1 ve kod ekranda goriintiilenir, fakat diizeltme
yapilamaz.

4. Fonksiyon tusu[BUL I] ; isaretlenmis olan ve daha biiyiik nokta numarasina sahip nokta
gortintiiler. Tiim isaretli noktalar1 gérmek igin ,ilk oalarak [BSL] tusuna basin ve daha

sonra [BUL i] tusuna “ Nokta bulunamadi “ metni ¢ikana kadar basiniz.

15.3.2 Kod (agiklama) kullanilarak alan hesabi

Ortak kodlu noktalar tarafindan olusturulmus bir alan hesaplanabilir.Nokta kayidi
yapilirken,g6zlem dogru sirada yapilmali ve her noktaya ayni nokta kod u verin (ve hat
numara kombinasyonu).Diger noktalar bu kombinasyona sahip olmamali, fakat diger noktalar

arasinda gozetlenebilir .
Bu opsiyon secilmigse Hat kod ekrani goriintiilenir.

AYAR KAYIT DUZELT AKTAR (]

Nok agiia
Hat [ ]

(ira] @ | @ | % [esi ek

[Fa] [F2] [R3] [F4a] [F5 ] [F6_]

Gerekli nokta kod unu (hat numarasi). [ENT] tusuna imlegi bir sonraki opsiyona hareket
ettirmek i¢in ENT tusuna basin. Imle¢ ekrani en alt satirinda iken ayarlar1 kaydetmek ve
¢ikmak igin basin.ikinci ag1 igin aymi detaylar1 girin.[ESC] tusuna kayit yapmadan ¢ikmak
icin basiniz.



Hesaplanmis alan ekrana yansir.

AYAR KAYIT DUZELT AKTAR (]
Nok.Ackla |FCE |
Hat lo1 |
Nok. adedi |5 |
Alan [5309.042 m.sq |
[Fr] [F2] [r3] [F4a] [F5 ] [F6 |

Alani olusturan noktalarin sayisi ekrana yansir.

Genellikle alan hesabinda “m.sq”(m?) yada “ft.sq”(ft?) birimi kullanilir. Eger alan 10000

m.sq’den biiylik ise birim Ha (hektar) olur. Eger alan 43 560 ft.sq veya daha biiyiik ise,birim

(acre) olur.

NOT:

1. Eger alani olusturan ¢izgiler birbirlerini keserse alan hesabi dogru yapilamaz.

2. Tanimlanmig Pt Kodlu ve hatli Ham Data da 3 noktadan daha az nokta
bulunursa,yazilim “3 nokta gerekli I mesajin1 verir.

15.4 Yan Nokta
KOR.GEO meniisiinden,YAN NOKTA’y1 seg.

KESISIM | APLIKASY
SEMT/KEN| YOL
ALAN POLIGON

YAN NK. KOR.GEO

Bir noktanin koordinati A¢1 ve Mesafe girilerek hesaplanir.



Ornek;

Mesafe=10 m

A (10,10,10)

Yukaridaki durumda, asagidaki gibi giris yap;

AYAR KAYIT DUZELT AKTAR [l (mmm]

Nok. No'dan
Aci
Mesafe [

(rA] e | ® | % |est | ek

[Fr] [F2] [R3] [Fa] [F5 ] [F6]

Hesaplama sonucu;

AYAR KAYIT DUZELT AKTAR (]

Nok.No.  [A |

X [17.071 |

% [17.071 |

Kot [0.000 |

Nok. Agikla | |
(AiFa] « | & | & ost |eck
[Fa] [F2] [r3] [F4] [F5] [F6 ]

Kot (Yiikseklik) hesaplanabilir.Kot u manuel olarak gir. Hesap sonucu Koordinat dosyasina
(NOKTALAR) kaydedilir.

15.5 Eksik (kayip) hat (gizgi)olgumui

Bir ¢izginin baglangi¢ ve son noktasi arasindaki mesafe 6l¢timil yapilarak, uzunluk hesabi
yapmak icin bu fonksiyon kullanilabilir. KOR.GEO: meniistinden, ENKESIT’i seg.

APLIKASY
YOL
POLIGON

KESISIM
SEMT/KEN
ALAN

YAN NK. [4el;¥Xe]=e)
CEPHE IS.APLIKAS

Sonra ¢izgi baslangi¢ noktasinin numarasini girin.



CEPHE of |

CEPHEnoktal |

[ara] e | > | & o5t Jecr

[F1] [F2] [F3] [F4] F5 ] k6 ]

Bu numaray1 girin ve [ENT] tusuna basin . Bu nokta numaras1 yok ise Detay Noktalari
Kayd1 ekran1 goriintiilenir ve bir 6l¢lim yapilmalidir.Sonra hattin son nokta numarasi
girilmelidir.

CEPHE of |

CEPHEnokta2 I |

[ara] e | > | & o5t Jecr

[F1] [F2] [F3] [F4] F5 ] k6 ]

Bu numarayi girin ve [ENT] tusuna basiniz. Tekrar,bu nokta numarasi yok ise, Detay
Noktalar1 Kaydi ekran1 gorlintiilenir ve bir 6l¢tim yapilmalidir.Sonraki ekranda sonuglar
goriintiilenecek.Sol kosede Kayip ¢izginin iki nokta numaras1 goriintiilenecek .Sag
kosede,yatay mesafe(dYm), diisey mesafe (dDm) ve egim mesafesi (dEm) goriintiilenir.

CEPHE o —
Nok.3'ten dyd = 0.044
Nok.4’e dDd = -1.099
dEd = 1.100

[F1] [F2] [F3] [F4] F5 ] k6 ]

OK (F5) tusuna basarak menii ye geri dontiliir.

Not:

1. dDm ikinci nokta yiiksekligi eksi ilk nokta yiiksekligi olarak tanimlanir. Bundan dolay1
dDm negatif olabilir. dEm kayip ¢izginin uzunlugu olarak tanimlanir, dYm ise Yatay
diizlemdeki kayip ¢izginin uzunlugu olarak tanimlanir. DEm ve dYm daima pozitif tir.

2. Hesaplanmis data Ham data dosyasinda depolanir.



16 insaat Aplikasyonu

Ozellikle bina taslaklari icin noktalarin ayarlamasi yapilirken, Bir ofsetli nokta isaretlemesi
genellikle gerekir.Bdylece calisma alaninda is gergeklestirildikten sonra nokta tekrar
olusturulabilir.Insaat aplikasyonu kullanildig1 durum: Kesisme noktasi (Olusturulmas gereken iki
noktay1 baglayan hat ile temel gonyesinin) isaretlenebilir. Sonra,bu kesisim noktalar1 bu noktalar

arasinda bir hat ¢izgisi cekmek icin kullanilir .Bu yolla, gereken noktalar tekrar tesis edilir.

PROGRAM meniisiinden Insaat Aplikasyonu’nu seginiz.

APLIKASY
YOL
POLIGON
KOR.GO

iNS.APLIKA |

Durulan noktanin tanimlanmamasi durumunda, program otomatik olarak Durulan Nokta Girig
ekranim goriintiiler (paragraf 7.1 ‘de agiklanmistir).Eger bakilan nokta tanimlanmazsa, program

otomatik olarak Bakilan Nokta Giris ekranini goriintiiler (paragraf 7.2.’de tanimlanmistir)

Simdi ilk ayar noktasi gereklidir.Bu ayar noktasinin numarasini girin ve [ENT] tusuna basiniz.

| Insaat Aplikasyonu EL__|

Apiikas. Nok. | ]

(ra] e | @ | ¥ [esi o]

[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6]

Eger bu nokta bilinmiyor ise, program koordinatlarini isteyecektir.

Sonra ikinci ayar mktasi gereklidir.ikinci ayar noktasmin numarasimi girin ve [ENT] tusuna

basiniz.



insaat Aplikasyonu |

Apiikasnok.2 I ]

I N N K N E

[F1] [F2] [Fr3] [F4] [F5] [F6]

Eger bu nokta bilinmiyor ise, program ikinci ayar noktasi koordinatlarim isteyecektir.
Simdi ingaat aplikasyonunun bir tarafi 6lgiilmelidir. Insaat aplikasyonunun bu tarafinin iistiine

reflektorii yerlestirin,bu noktanin (BB nokta 1) numarasini girin ve [ENT] tusuna basiniz.

[ ingaat Aplikasyonu |

BB nok | _ I

(ra] e | ® | % |ost | ek

[Fr] [F2] [r3] [F4a] [F5 ] [F6 |

Eger nokta bilinmiyorsa, ‘Nokta bulunamadi’ metni ekrana gikar. [[PTAL] tusuna ilk insaat

aplikasyon nokta numarasini tekrar girmek i¢in veya [TAMAM] tusuna basiniz.

insaat Aplikasyonu of |

Nok. bulunamadi

BravaMiPTAL

(F1] [F2] [F3] [F4 ] F5 ] [F6 ]

[TAMAM] tusuna basilarak side shot gdzlem ekrani goriintiilenir,(paragraf 8.3.”e bakiniz).ilk ilk

ingaat aplikasyon noktasini 6l¢mek i¢in [ENT] tusuna basiniz. Asagidaki ekran goriintiiye gelecek:



Insaat Aplikasyonu o

BBnoka2 ]

(ara] e | » Jesi JeoR] AP

[F1] [F2] [F3] [F4] F5 ] k6 ]

Islemleri devam ettirmek i¢in iki yontem vardir:

1. Insaat aplikasyonunun iki tarafim kullanan metod . Eger yiiksek hassasiyet gerekiyor ise bu
metodu kullanmaniz tavsiye olunur (6l¢timleri kontrolii gerekir yada birden fazla kesisim
noktasini isaretlemek i¢in).Paragraf 16.1.” i takip ediniz

2. Insaat aplikasyonunun bir tarafini kullanan metod .Hizl1 islem gerektiginde bu metodun

kullnilmasi tavsiye olunur. Paragraf 16.2.’yi takip ediniz

16.1 insaat aplikasyonunun iki tarafini kullanmak

Simdi insaat aplikasyonunun diger tarafi 6l¢iilmelidir.Bu tarafin iistiine reflektorii yerlestirin, bu

noktanin numarasimi girin (BB nokta 2) tusuna [ENT] basin.

Eger nokta bilinmiyorsa, ‘Nokta bulunamadi’ metni ekrana ¢ikar. [[PTAL] tusuna ilk insaat

aplikasyonu nokta numarasini tekrar girmek i¢in veya [TAMAM)] tusuna basiniz.

Is aplikasyonu 0] N—

Nok. bulunamadi

[F1] [F2] [F3] [F4] F5 ] k6 ]

[TAMAM] tusuna basilarak side shot gdzlem ekran1 goriintiilenir. [ENT] tusuna ikinci insaat

aplikasyon noktas1 dl¢iimiinii yapmak icin basimz.

Kesisim noktasminn koordinatlar1 hesaplanir (Insaat aplikasyonunun ve iki ayar noktasimi



birlestiren ¢izgi) . Eger XYZ ekrani agik ise, bu koordinatlar goriintiilenir ve [OK] tusuna
basilmalidir. Sonra kesisim noktasindan ilk insaat aplikasyonuna uzaklik ve kesisim noktasindan

ikinci ingaat aplikasyonuna uzaklik goriintiilenir.

[ insaat Aplikasyonu |

BB nok.1’e uzaklik  3.08
BB nok.2'e uzaklik 6.92

[Fi] [F2] [F3 ] [F4a] [F5 ] [F6 |

(A) (B)

BBl 2 1] [ o -
(_w__)_4_w_>
D1 =

(A) iki ayar noktasi (N1 ve N2) secilir ve insaat aplikasyonun bir tarafi élciiliir (BB1).

(B) Ingaat aplikasyonun diger tarafi dl¢iiliir (BB2).Insaat aplikasyonun N1 ve N2 noktalarin
baglayan cizginin kesisim noktasi hesaplanir.Sonra, BB1 'den kesisim noktasina mesafe
veBB2 den kesigim noktasina ikinci mesafe hesaplanir.

Iki ihtimal vardur:

1. Insaat aplikasyonu iizerindeki kesisim noktasini isaretlemek i¢in 6l¢iim seriti kullan. Insaat
aplikasyon programindan ¢ikmak i¢in [IPTAL] tutusna basmiz.

2. Kesisim noktasini ayarlamak i¢in, [OK] tusuna basiniz.

[OK] tusuna basilirsa, kesisim noktasi ayarlanabilir.



o —
YA 41.1427 View 2
Dondir | 78.3552
O
ileri 3.127
O
(F1] [F2] [F3] [F4A] [F5 1 F6 |

Bu kesisim noktasinin ayar1 iki durum hari¢ paragraf 12.2 ‘deki nokta ayarinin aynisidir:

1. Ayar i¢in otomatik olarak kesigim noktas1 segilir.
2. KAZI ekranda gosterilmez.

NOT:

1. Eger kesisim insaat aplikasyon {izerinde degil ise ‘Nokta ingaat aplikasyon iizerinde degil!’
mesaj1 verilir.

2. ki kez insaat aplikasyonu kullanilirsa ve poziyonu degismezse,tekrar insaat aplikasyonun
kenarlarini tekrar 6l¢meye gerek yoktur.

3. Hata mesaj1 ‘Gegersiz deger’ eger iki ayar noktasim birlestiren ¢izgi ve insaat aplikasyona
parelel degilse verilir.

4. Koordinat dosyasinda hesaplanmis kesisim noktasinin koordinatlar kaydedilir.Kesisim noktasi

numarasi mevcut en yiiksek numara ile karsilagtirilir ve birer birer artirilir.

16.2 ingaat aplikasyonun bir tarafini kullanmak

[S.0.] tusuna ingaat aplikasyonun bir tarafin1 6lgmek istediginizdebasiniz.

[ insaat Aplikasyonu |

Berok.2 ]

I I I T T

[Fa] [F2] [r3] [Fa] [F5 ] [F6 |

Asagidaki ekran goriintiilenir:



| insaat aplikasyonu ]

D1 0.075

[Fa] [F2] [r3] [F4] [F5 ] [F6 |

D1 kutup tan kesisim noktasina olan uzaklig: belirtir. Bu hala yaklasik mesafedir.Insaat
aplikasyonu kutup ‘u hareket ettirin ve [OLC] tusuna basiiz . D1 simdi kesin uzaklig1
belirtir.D1 sifira esit oldugunda kesisim noktas1 bulunur. [HASSAS], [KABA] yada
[TEKRARLI] tusuna basarak, 6lciim modu degistirilebilir.

(A) (B)

o

-
o

-

(A) Iki ayar noktasi (S1 ve S2) se¢ilir ve insaat aplikasyonunun bir tarafi ol¢iiliir
(BB1).Yaklasik mesafe D1 goriintiilenir.

(B) Kutup un poziyonu D1 ‘in degerine gore degisir ve bir ol¢iim gergeklesir. Su anda
D1Imesafesi kesindir.Bu islem D sifira esit olana kadar tekrarlanmalidir. Ciinkii

boylece kesisim noktasi bulunacaktir.

NOT:

1. Ingaat aplikasyonunun ilk kenar1 dlgiildiikten sonra ve [S.0.] segildikten sonra, insaat
aplikasyonunun oriyantasyonu iki ayar noktasimi birlestiren ¢izgiye dik olarak kabiil
edilir.Bu kabiil kullanilarak D1 mesafesi hesaplanir.Daha sonra insaat aplikasyonu

iizerindeki ikinci nokta hesaplanir.Bundan sonra D1 mesafesi dogru ingaat aplikasyonu



gbnye oriyantasyonu kullanilarak hesaplanir. D1 simdi daha nettir.
2. Hata mesaj1 ‘Gegersiz deger’ eger iki ayar noktasini birlestiren ¢izgi ve insaat aplikasyonu

parelel degilse verilir.

5. 3. Hesaplanan kesisim noktasimnin kordinatlar1 koordinat dosyasina kaydedilir.Kesisim noktasi

numarasi mevcut en yiiksek numara ile karsilagtirilir ve birer birer artirilir.



17 Serit, (band,Teyp) boyutlar

Teyp boyutlar bir program olup 6l¢timii bir total station ve bir 6l¢iim teyp kullanarak

tamamlar.Bu objenin tiim agilar1 dik olarak kabiil edilir.

f—Reference line
| .

Ornek:bir objenin Teyp Boyutlari kullanilarak dlgiimii.Objenin iki kdsesi total station ve
tanimlanmis referans hatti kullanilarak dl¢iiliir. Objenin diger kenarlar1 6l¢iim teyp 1

kullanilarak 6l¢iiliir.Son kenar dlgiiliirken kapama hatasi goriintiilenir.

PROG. Meniisiinden, TEYP BYT’ unu se¢iniz.

POLIGON
KOR.GEO
iS APLIKAS
SERITOLG

[k olarak referans hatt: tanimlanmalidir.Ilk referans noktasinin numarasini girin ve [ENT]

tusuna basiniz.

RefNok. | B ]

s | @ | | & lost [€cx

Eger bu nokta bilinmiyor ise,Detay Noktalar1 Kaydi goriintiilenir ve nokta dlctilmelidir.

Sonra,lkinci referans noktasmin numarasi girilmeli ve [ENT] tusuna basilmalidir.



Ref. Nok. 2 ]

[AFA] @« [ & | ¥ |85t [€cr]

Eger bu nokta bilinmiyor ise,Detay Noktalar1 Kaydi goriintiilenir ve nokta 6l¢iilmelidir. Artik

referans hat tanimlanmistir.

Simdi referans noktasi 2 de baslayip,referans hatta dik olan nokta 6l¢iim teypi kullanilarak
6lgtim yapilabilir.Eger bu hat referans hattinin solunda ise, [SOL] tusuna basin.Eger bu

mesafe referans hattin saginda ise, [SAG] tusuna basimiz.

Son. Nok.

Metre cinsinden mesafe girilebilecek bir ekran goriintiilenir. Ayni1 zamanda nokta numarasi

yaratilmali ve kodu tanimlanmalidir.

Distance left

o1l

Nok. no

Nok. A%|klama

A ] ® €] VK]

[ENT] tusuna basilirsa, yeni hat ve referans hatt1 grafiksel olarak ekrana yansir. Tekrar [SOL]
ve [SAG] tuslarina basilarak baska bir nokta yaratilir.

Ana meniiye donmek igin iki yol vardir:



NOT:

Acik bir poligon 6lgmeniz durumunda , [ESC] tusuna basiniz. Tanimlanan tiim
noktalar otomatik olarak kaydedilir.

Kapali bir poligon 6l¢meniz durumunda, [END] tusuna basiniz. Kapatma hatasi
(Son nokta ile ilk referans noktasi arasindaki mesafe) ekranda goriintiilenecektir.
Tanimlanmig tiim noktalar1 hafizaya almak i¢in [OK] tusuna basiniz ve boylece
ana meniiye donersiniz . Eger kapanma hatas1 ¢ok genis ise [[PTAL] tusuna
basiniz. ‘Hesaplanmig noktalar silinsinmi ?” sorusu ekrana yansir.[EVET] tusuna

koordinatlart hafizaya almadan ana meniiye donmek istiyorsaniz basiniz.

Ofset vasitasiyla tanimlanmis referans hatti ve hattlar grafiksel olarak sadece tek
bir ofset girildiginde gosterilir.

‘Teyp boyut * programim kullanmak igin, Is Opsiyonun daki Prompt Bks ve XYZ
Dosyasi1 agok duruma getirilmelidir.

Teyp boyut programi kullanilarak elde edilmis noktalarin koordinatlari

hesaplanir.Ham data hesaplamasi yapilmaz.



